
Spiel mit mir!

Lernspiele und Fördermaterialien
Gesamtkatalog 2024

(gültig ab Oktober 2023)

Rattis 

Lesezeit



Auf www.lingoplay.de finden Sie unser gesamtes Sortiment im Internet. Das Bestellen in unserem Onlineshop ist bequem 
und kinderleicht. Natürlich können Sie auch per E-Mail, Telefon oder Fax bestellen.

Zahlungsarten
Wir bieten Ihnen folgende Zahlungsarten an: Rechnungskauf, Sofortüberweisung und PayPal. Bei Neukunden oder 
Bestellungen aus dem Ausland behalten wir uns das Recht auf Zahlung per Vorkasse vor.

Apropos Versand 
Im Inland versenden wir frei ab einem Bestellwert von 100,– €; sonst berechnen wir pauschal 5,95 € für Versand und 
Verpackung. Reine Büchersendungen versenden wir innerhalb Deutschlands versandkostenfrei. Für den Versand nach 
Österreich berechnen wir 6,95 € inkl. MwSt. Beim Versand in die anderen EU-Länder fallen 7,95 € für Versand und 
Verpackung an (geringfügige Abweichungen durch länderspezifische Mehrwertsteuer möglich). Ab einem Bestellwert von 
200,– € übernehmen wir die Versandkosten. Für Nicht-EU-Länder gilt: Versandkosten auf Anfrage.

Rückgaberecht
Sie haben das Recht, die Ware innerhalb von 14 Tagen an uns zurückzusenden. Die Ware muss in einwandfreiem und 
wiederverkaufsfähigem Zustand sein. Der Kunde trägt die unmittelbaren Kosten der Rücksendung. Nicht ausreichend 
frankierte Sendungen nehmen wir nicht an. EXTRA-digitale Lerneinheiten, Arbeitsbücher, Kopiervorlagen 
und Artikel im Ausverkauf, die stark reduziert sind, sind vom Rückgaberecht ausgenommen.

Sparpakete
Beim Kauf unserer Pakete können Sie etliche Prozente sparen! Die Pakete sind mit einem 
roten Stern gekennzeichnet – so finden Sie diese ganz leicht!

Bleiben Sie auf dem Laufenden! Wir informieren Sie gerne über unsere Produkte und 
Konzeptentwicklungen. Als Newsletter-Abonnent oder Follower profitieren Sie regelmäßig von 
unseren Sonderangeboten und Rabattaktionen. Melden Sie sich jetzt auf www.lingoplay.de an 
oder scannen Sie den QR-Code.

Frisch aufgespielt!Neues von LingoPlay InformationenBestellen bei LingoPlay

Newsletter & Social Media

Bestellung und Versand

Paket: 
Sonderpreis

Warum machen wir Lernspiele?
Aus langjähriger pädagogischer und sprachtherapeutischer Erfahrung wissen wir, dass Spielen eine natürliche und 
überaus erfolgreiche Lernmethode ist. Beim Spielen entsteht eine entspannte Lernatmosphäre, in der die Kinder kon-
zentriert, aber dennoch leicht und mühelos lernen. „Spielen und Lernen gehören eben zusammen!“ Dieser Leitgedanke 
findet sich in allen unseren Lernmaterialien wieder und macht sie so erfolgreich.

UNSERE LERNBEREICHE

EXTRA digital    4–9

Lesen und Schreiben  10–25

Sprache betrachten   26–29

Zählen und Rechnen  30–38

Erstes Englisch  39–41

Logopädie    42–49

Sprachförderung DaZ  50–75

Elementares Lernen  76–78

Jetzt gibt es endlich digitale Medien zu unseren Lernspielen! PDF-Arbeitsblätter und interaktive Online-
Übungen helfen den Kindern, die Lerninhalte zu vertiefen. 

EXTRA digital: PDF-Arbeitsblätter und interaktive
Online-Übungen

Lehnen Sie sich zurück und lassen Sie sich LingoPlay-Lernspiele kurz & knapp in Videos erklären! 
Über hundert unterhaltsame Videos veranschaulichen die Lernziele und erläutern die Spielregeln in 
weniger als zwei Minuten. Optimiert für alle gängigen Geräte!

Erklär-Videos! Regeln lesen war gestern!
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Und warum analog?
Analoge Spiele bieten den unmittelbaren sozialen Kontakt. Wir agieren direkt mit unseren Mitmenschen, halten Blick-
kontakt, entwickeln Empathie und genießen das Wir-Gefühl. Indem wir miteinander spielen, lernen wir zu interagieren, 
Gesten und Gefühlsäußerungen zu interpretieren, Rücksicht zu nehmen und Regeln einzuhalten. Darüber hinaus bieten 
analoge Spiele ein haptisches Erlebnis. Handlungen wie Kartenziehen, Würfeln oder Spielfigurenschieben befriedigen  
unser natürliches Bedürfnis, Dinge zu berühren. Analoge Spiele fördern das taktische Denken, Reaktions- und Konzen-
trationsfähigkeit sowie die Kreativität.

Jetzt das Beste aus zwei Welten: analoge Spiele und digitale 
Lerneinheiten
Die Kombination aus einem analogen Lernspiel, dazu passenden Arbeitsblättern und interaktiven Online-Übungen ist 
bewährt und pädagogisch sinnvoll. Spiele motivieren, vermitteln die Lerninhalte leicht und verknüpfen Lernen mit po-
sitiven Assoziationen. Die Kinder lernen, ohne es zu merken, und haben Freude daran! Unsere ergänzenden digitalen 
Medien, die das Wort- und Bildmaterial der Spiele aufgreifen, helfen den Kindern wiederum, die Lerninhalte zu vertiefen 
und direkt anzuwenden. Alle Aufgaben sind klar strukturiert, ansprechend gestaltet und sofort einsatzbereit. Einfach 
spielen und loslernen!

Online- 
Übungen

Katja, Vera und Jürgen
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Online-ÜbungenEXTRA digital Online-ÜbungenEXTRA digital

Unsere neuen interaktiven Online-Übungen erweitern unser Lernangebot perfekt! Sie ermöglichen 
eine hohe Wiederholungsfrequenz der Lerninhalte, gehen sogar über das Wort- und Bildmaterial der 
Spiele hinaus und bieten durch die Sprachausgabe eine neue Dimension des Lernens. Die immer 
wieder neu generierten Übungen, die unmittelbare Selbstkontrolle sowie die intuitive Bedienung 
machen den Kindern Lust auf mehr. Eben: noch mal, noch mal, noch mal!

Endlich sind sie da!

NEU

√ interaktiv

√ Sprachausgabe

√ intuitiv

√ Selbstkontrolle

√ unbegrenzter   
   Übungsspaß

Online-Bundle: Anlaute erkennen
enthält 4 Übungen

• Anlaute erkennen: A, E, I, O, U, F, L, M
• Anlaute erkennen: Ei, Au, Eu, H, N, R, Sch, S
• Anlaute erkennen: P, B, T, D, K, G, W, Z
• Bilde Anlautpaare!

Art. 6015

Online-Bundle: Blitzlesen
enthält 6 Übungen

• Einsilber Wort-Wort-Zuordnung
• Zweisilber Wort-Wort-Zuordnung
• Dreisilber Wort-Wort-Zuordnung
• Einsilber Wort-Bild-Zuordnung
• Zweisilber Wort-Bild-Zuordnung
• Dreisilber Wort-Bild-Zuordnung

Art. 6017

Online-Bundle: Laute im Wort erkennen
enthält 3 Übungen

• In welchem Wort hörst die Laute S, SS, SCH, CH1?

• In welchem Wort hörst die Laute K, G, T, D?

• In welchem Wort hörst die Laute Kr, Gr, Tr, Dr?

Art. 6018

Einführungspreis
je Bundle 

€ 19,90 € 9,90
pro Jahr

Wir erweitern stetig unsere 
Online-Übungen! 

Ideal für Logopädie und Videotherapie!

Online- 
Übungen

Online-Bundle: Deutsch lernen – Wortschatz für Anfänger 
enthält 4 Übungen

• Nomen lesen und verstehen
• Verben lesen und verstehen
• Nomen hören und verstehen
• Verben hören und verstehen

Art. 6019

Gut zu wissen: 
Das Abo berechtigt dazu, die Online-Übungen ein Jahr lang auf unserer Website zu nutzen. Sie können 
Übungen über Ihr persönliches Kundenkonto aufrufen, welches Sie mit Ihrer Registrierung in unserem Shop 
einrichten. Nach dem Kauf sind die Online-Übungen sofort für Sie freigeschaltet.

Perfekt für Deutsch als Zweitsprache!
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Lerneinheiten PDFEXTRA digital Lerneinheiten PDFEXTRA digital

Zu vielen unserer Spiele haben wir passgenaue digitale Lerneinheiten ausgearbeitet. Die Arbeitsblätter greifen das 
Bild- und Wortmaterial der Spiele auf und bieten viele abwechslungsreiche Übungen und Aufgaben. Die Kombination 
aus Lernspiel und Lerneinheit bringt Abwechslung in jede Lehrstunde!

Einfach PDF herunterladen und loslernen!

EXTRA digital Aussprache

PDF SCH-Wörter Spolterspeine   Art. 5620

PDF S/SS-Wörter Spolterspeine   Art. 5621

PDF K-Wörter Spolterspeine   Art. 5622

PDF Tr-/Dr-Wörter Spolterspeine   Art. 5742

PDF Kr-/Gr-Wörter Spolterspeine  Art. 5750

PDF R-Wörter Spolterspeine   Art. 5734

PDF CH1-Wörter Spolterspeine   Art. 5735

PDF SCH-Laut auf Satzebene   Art. 5864

PDF S-Laute auf Satzebene   Art. 5865

PDF K-Laut auf Satzebene   Art. 5866

PDF Fratzis Mund- und Zungenspaß  Art. 5867

Spielerische Aufgaben mit vielen bunten Bildern 
unterstützen die Kinder, die Aussprache schwieriger 
Laute zu verbessern und die Mundmotorik zu trainieren. 
Einfach herunterladen und lossprechen!
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EXTRA

 1

EXTRA

Leseprobe

 5

EXTRA

Preis je Lerneinheit: 
Einzellizenz       € 4,90 
Praxislizenz      € 6,90
Schullizenz     € 14,90

Auf vielfachen Kundenwunsch haben wir unsere altbewährten LingoMaps digital 
wieder aufleben lassen. Sie sind ab sofort als PDF-Download erhältlich! Mit 

ihnen fliegen die Kinder zum Mond, landen auf Kokosinseln oder fahren 
mit dem Traktor die Ernte ein! Die LingoMaps unterstützen spielerisch das 
Lernen schwieriger Laute und fördern die Mundmotorik. Sie eignen sich 
hervorragend für die Sprachförderung in der Therapie oder zu Hause.

LingoMaps – einfach ausdrucken und loslernen!

EXTRA digital Aussprache

PDF Wer hat die Kokosnuss geklaut? Art. 5780

PDF Drück den Trecker!   Art. 5790

PDF Luftikusse los!   Art. 5792

PDF Oh Schreck, der Speck ist weg! Art. 5793

PDF Schloss Schreckensturm  Art. 5794

PDF Es brennt, die Feuerwehr rennt Art. 5830

PDF Robo Vielfraß   Art. 5831

PDF Im Märchenwald   Art. 5832

PDF Tiefseetauchen   Art. 5834

Preis je LingoMap: 
Einzellizenz       € 5,90 
Praxislizenz      € 7,90
Schullizenz     € 14,90
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Lerneinheiten PDFEXTRA digital Lerneinheiten PDFEXTRA digital

Auch für den Bereich Deutschunterricht gibt es viele tolle 
Lerneinheiten als Ergänzung zu unseren Lernspielen. Ob
Leseförderung oder Schreibtraining – hier ist für jeden was 
dabei!

Lesen und schreiben – von A bis Z!

Preis je Lerneinheit: 
Einzellizenz        € 4,90 
Praxislizenz       € 6,90
Schullizenz      € 14,90

EXTRA digital Lesen lernen

PDF Anlaute A, E, I, O, U, F, L, M  Art. 5844

PDF Anlaute Ei, Au, Eu, H, N, Sch, S, R  Art. 5862

PDF Anlaute P, B, T, D, K, G, W, Z  Art. 5863

PDF Silben lesen    Art. 5747

PDF Meine Lesewörter    Art. 5752

PDF Auf die Plätze, fertig, lesen!   Art. 5765

PDF Lesen, merken, finden!   Art. 5751

PDF Lese-Champions    Art. 5766

PDF Gruselige Lesebande   Art. 5767

PDF Immer, aber, mit & Co.   Art. 5764

PDF Himmel oder Hummel?   Art. 5871

EXTRA digital Richtig schreiben

PDF Wann schreibst du k und wann ck?   Art. 5652

PDF Spuken oder spucken?     Art. 5625

PDF Ich schreibe … M, A, I, L, U, S, F, N, B, O      Art. 5868

PDF Ich schreibe … E, T, R, W, D, G, H, K  Art. 5869

PDF Ich schreibe … P, Z, V, C, J, X, Y, Q    Art. 5871
Leseprobe

 3

EXTRA

Ich schreibe ... 
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EXTRA

Ich schreibe ... 

Fit & flott gelernt!
Ob Mathe, Englisch, Deutsch als Zweitsprache oder 
Sprachförderung – die Kombination aus Lernspiel und 
Lerneinheit bringt Abwechslung und Freude in jeden 
Unterricht!

 2

EXTRA
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EXTRA

Unser EXTRA-digital-Angebot wächst stetig weiter! 
Einfach auf www.lingoplay.de vorbeischauen!

Spielen und lernen! 
Perfekt kombiniert!

EXTRA digital Richtig rechnen

PDF Meter und Zentimeter   Art. 5763

PDF Kilogramm und Gramm   Art. 5768

PDF Liter und Milliliter    Art. 5769

PDF Rechnen mit Geld    Art. 5770

PDF Das kleine Einmaleins   Art. 5733

PDF Plus im ZR 20    Art. 5628

PDF Plus im ZR 10    Art. 5872

PDF Rechnen im ZR 100   Art. 5873

EXTRA digital

PDF Food and drink   Art. 5627

PDF Let’s talk about …    Art. 5771

Erstes Englisch

EXTRA digital

PDF Synonymo     Art. 5626

PDF Sag es treffender    Art. 5643

Sprache betrachten

EXTRA digital

PDF Wer macht was?   Art. 5740

PDF Ich lese – du liest   Art. 5744

PDF Akkusativsätze bilden  Art. 5641

Deutsch lernen

EXTRA digital

PDF Präpofix     Art. 5745

Sprachförderung

Preis je Lerneinheit: 
Einzellizenz        € 4,90 
Praxislizenz       € 6,90
Schullizenz      € 14,90

Unser EXTRA-digital-Angebot wächst stetig weiter! 
Einfach auf www.lingoplay.de vorbeischauen!
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CopyMap 1
© LingoPlay Lernspiele

Finde die Anzahl der Sprechsilben heraus und trage entsprechend viele Silbenbögen in das 
Kästchen ein. Beispiel: En-te = zwei Silbenbögen 

7 Silbenbögen

10 11

Spielend auf das Schreiben vorbereiten …
Die CopyMap 1 und die vier dazu passenden Lernspiele fördern spielerisch die phonologische Bewusstheit und bereiten 
Vor- und Grundschulkinder so ideal auf den Erwerb der Schriftsprache vor.

CopyMap 1

© LingoPlay Lernspiele  32

Welche Wörter fangen mit der gleichen Sprechsilbe an? Male die beiden Motive bunt aus.

24 Wortanfang • Silbengliederung
• Reimen
• Anlaute erkennen
• Laute und Silben zusammenfügen
• Lückenwörter erraten
• auditive Aufmerksamkeit

Leseprobe

CopyMap 1
68 Seiten | ab 5 Jahren | Art. 4518  € 19,80

Paket: 
PhonoLogisch 1
 Buch und 4 Spiele

Art. 5897
€ 67,40 

€ 59,90

Silbolo         Wortgliederung in Silben  ab 4 Jahren | Art. 5425
Haus-Maus-Laus   Merkspiel mit Dreierreimen  ab 5 Jahren | Art. 5427

je  € 11,90 
33 Karten

Initialo   Anlautpaare finden    ab 6 Jahren | Art. 5837
Reimschmiede  Finden von Reimpaaren    ab 5 Jahren | Art. 5669

… mit Spielen, Übungen und Mitmachgeschichten
Die CopyMap 2 und die drei dazu passenden Kartenspiele fördern und vertiefen die phonologischen Fähigkeiten
bei Schulanfängern und legen so den Grundstein für einen erfolgreichen Lese- und Schriftspracherwerb.

CopyMap 2

Seite 8
© LingoPlay Lernspiele

3 Gleiche Endsilbe 3

Gleiche Endsilben erkennen

Ordnet zu! Verbindet die Bilder, deren Bezeichnungen auf dieselbe Silbe enden, mit einer farbigen 

Linie!

CopyMap 2

Seite 40© LingoPlay Lernspiele

Das oben links stehende Lautsymbol bzw. die Buchstabenverbindung gibt vor, welcher Laut gesucht wird. Seht 

euch die Bilder an, sprecht ihre Bezeichnungen laut aus und ermittelt, in welchen der gesuchte Laut zu hören ist. 

Malt die entsprechenden Bilder aus oder kreuzt sie an. 

Sch

32 Unterscheidung Sch und SS

• Silbengliederung in langen Wörtern
• Lauterkennung im Wort
• Unterscheidung ähnlich klingender
  Laute
• lange und kurze Vokale
• gleiche An- und Endlaute
• Homonyme

CopyMap 2
78 Seiten | ab 6 Jahren | Art. 4522  € 20,80

Paket: 
PhonoLogisch 2
 Buch und 3 Spiele

Art. 5901
€ 56,50 

€ 50,90
Leseprobe

Lautfrosch_Anlaut-Endlaut  08.04.15  18:03  Seite 9 Lautfrosch_Anlaut-Endlaut  08.04.15  18:03  Seite 19 Lautfrosch_Anlaut-Endlaut  08.04.15  18:03  Seite 3

Lustiger Lautfrosch  
Anlaut-Endlaut-Domino | ab 7 Jahren | Art. 5840 

Silbensuche  
Silbengliederung | ab 7 Jahren | Art. 5531   

Fischsch SchSchal Schirmm MMaus

je  € 11,90 
33 Karten

Tag, Teufelchen! 
P/B, T/D, K/G im Anlaut | ab 7 Jahren | Art. 5847  
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Welcher Laut im Anlaut?
Diese unterhaltsamen Spiele schulen, die Anlaute in Wörtern wahrzunehmen. In der 
Entwicklung der Lautbewusstheit ist die Anlauterkennung ein Meilenstein, um erfolgreich 
Lesen und Schreiben zu lernen.

Vokale ergänzen und ähnliche Laute unterscheiden

M

L wie Löwe      Anlaute: A, E, I, O, U, F, L, M   Art. 5428
N wie Nashorn      Anlaute: Ei, Au, Eu, H, N, R, Sch, S  Art. 5447
Z wie Zebra      Anlaute: B, P, D, T, G, K, W, Z  Art. 5453

je  € 11,90 
33 Karten

ab 5 Jahren

Paket: 
Anlaute
 3 Spiele
Art. 5655
€ 35,70 

€ 32,90

P

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zu den Spielen ab € 4,90

PDF Anlaute A, E, I, O, U, F, L, M  Art. 5844

PDF Anlaute Ei, Au, Eu, H, N, Sch, S, R  Art. 5862

PDF Anlaute P, B, T, D, K, G, W, Z  Art. 5863

Online- 
Übungen

EXTRA digital 
Online-Übungen zu den Spielen
Einführungspreis Jahresabo: € 19,90 € 9,90  

Online-Bundle: Anlaute erkennen  Art. 6015
mit vier Übungen

 1

EXTRA

 9

EXTRA

Vokalo     Selbstlaute im Wort unterscheiden   ab 6 Jahren | 33 Karten | Art. 5444 € 11,90
Plosivo     P/B, T/D, K/G im Wort unterscheiden   ab 8 Jahren | 33 Karten | Art. 5443 € 11,90
Zisch & Co.      SCH, CH1, S, SS, Z im Wort unterscheiden  ab 6 Jahren | 33 Karten | Art. 5450 € 11,90
Vokalkniffel    Lückenwörter ergänzen    ab 8 Jahren | 55 Karten | Art. 5512 € 13,90

Paket: 
Laute 

unterscheiden
 4 Spiele
Art. 5656
€ 49,60 

€ 44,90

Eins, zwei, drei

Ha-fer-brei

Vier, fünf, sechs

Tin-ten-klecks

In Silben sprechen und mit jeder Silbe eine Seite des Dreiecks nachspuren.

Schwing-schwang-schwung! Schwungübungen mit Reimen

Leseprobe

Für Vorschule und Grundschule

Schwungübungsbuch
Mit Reimen zum sicheren und schönen Schreiben

Dieses Übungsbuch bereitet die Kinder ideal auf das Schreibenlernen 
vor. Durch das Nachspuren verschiedener Formen trainieren sie ihre fein- 
und graphomotorischen Fähigkeiten und schulen ihre Hand-Auge-Ko-
ordination. Sie lernen, ihre Schwungbewegungen mit lustigen Reimen 
zu begleiten, und üben so, Sprechen 
und Schreiben aufeinander abzustim-
men. Eine gute Synchronisation von 
Sprechen und Schreiben ist grundle-
gend für richtiges Schreiben.

Schwungübungsbuch
mit Reimen zum Schönschreiben
64 Seiten | ab 5 Jahren 
Art. 5324 € 15,80

Auch zum 
Kopieren in 

Schwarz-Weiß 
geeignet

Bien-chen,
flieg zum

Blüm-chen!

In Silben sprechen und mit jeder Silbe ein Blütenblatt nachspuren.
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Lesen lernen leicht gemacht!

CopyMap 3 Lesen
© LingoPlay Lernspiele  60III. SILBEN LESEN

5. Finde die Selbstlaute

Sprich dir die Wortbezeichnungen der Bilder laut vor und zerlege sie in Silben. Kennzeichne die 

Silben, indem du die Silbenbögen im Wort einträgst, und ergänze die fehlenden Selbstlaute.

MERKE: In jeder Silbe steckt ein Selbstlaut. 

Beispiel:   t b s

Sch k l d 

D lf n

Sch k l

Kr k d l

Z br

S f

 m s

P r t

L w

M l n

T m t

Z tr n

K ng r

P p g

CopyMap 1

Seite 1

Leseaufgaben zu den Grundprinzipien des Lesenlernens

Für die Grundschule (1. / 2. Schuljahr)

RA

RAT

GURGRU

BE

PI

GURKE

• Buchstaben-Laut-Verbindung
• ähnliche Buchstaben unterscheiden
• aufbauendes Lesen
• Selbstlaute erkennen

• Silben lesen
• Lesegenauigkeit
• automatisiertes Lesen

CopyMap 3 Lesen© LingoPlay Lernspiele  52

II. LAUTANALYSE UND -SYNTHESE

21. Lesetreppen

Schreibe die Bildbezeichnungen in Form einer Treppe auf. Auf die erste Stufe schreibst du den 

ersten Buchstaben, auf der zweiten Stufe fügst du den zweiten hinzu usw.
Vorsicht mit den Lauten, die aus zwei oder drei Buchstaben bestehen! Die werden immer als 

Einheit auf eine neue Stufe genommen.  Beispiel: 
P

P i

P i r

P i r a

P i r a t

CopyMap 3 Lesen
© LingoPlay Lernspiele 57

III. SILBEN LESEN

2. Finde die Selbstlaute

Lies die Wörter und zerlege sie in Silben. Male dann für jede Silbe einen 

Silbenbogen. Trage nun in jeden Bogen den darin vorkommenden Selbstlaut ein.

MERKE: In jeder Silbe steckt ein Selbstlaut. 

Beispiel: Li-mo-na-de = 4 Silbenbögen mit Selbstlauten i o a e

Kiwi

Kanu

Rose

Rute

Schokolade

Pirat

Eskimo

Rakete

Schale

Sofa

Tapete

Foto

Tube

Tuba

Hose

Schule

Banane

Maschine

Kanone

Hase

CopyMap 3
Leseförderung für Schulanfänger
110 Seiten | ab der 1. Klasse
Art. 4536  € 23,80

Leseprobe

Laute- und Silbenspaß!

Wort-Pilot    Laute zum Wort verbinden Art. 5513 
Silbenwiese  Silben lesen, Wörter bilden    Art. 5514   
So ein Silbensalat!   Vertauschte Silben ordnen Art. 5515  

Paket: 
Silben lesen 
und lautieren

Buch + 3 Spiele 
Art. 5902
€ 65,50  

€ 58,90

  je € 13,90
55 Karten | ab 6 Jahren  

Hier scheint die Silbensonne!

Papagei

Pa pa gei

Alles Ba-na-ne  Einfache 3-silbige Wörter  33 Karten  Art. 4672  € 11,90 
Silbenkönig   Komplexe 2- und 3-silbige Wörter  33 Karten  Art. 4674  € 11,90 
Silbensonne   Komplexe 3-silbige Wörter  33 Karten  Art. 4673 € 11,90 
Lies genau!   Ähnliche Wörter unterscheiden  55 Karten  Art. 4677  € 13,90 
Ort in Wort?   Konzentriertes Lesen   55 Karten  Art. 5067 € 13,90

ab 7 Jahren

Tasche

Tass
e

Paket: 
5 Lesespiele

Art. 5541
€ 63,50 

€ 56,90

b oder d? ei oder ie? So ähnlich und doch verschieden!

Rabe b

Paket: 
Ähnliche 

Buchstaben
Art. 4656
€ 27,80 

€ 24,90

b oder d?
Art. 4510

ei oder ie?
Art. 4509

 je € 13,90
55 Karten | ab 8 Jahren

Die Lautsymbole helfen den Kindern, 
die Buchstaben-Laut-Verbindung 

zu stabilisieren.PDF Silben lesen             Art. 5747 

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zum Spiel             ab € 4,90



Paket: 
Blitzlesen 

4 Spiele
Art. 5753
€ 53,60  

€ 48,90

Deutschunterricht, LRS, InklusionLesen und Schreiben
Leseförderung

Deutschunterricht, LRS, InklusionLesen und Schreiben
Leseförderung

16 17

Blitzschnell lesen lernen!
Mit diesen flotten Lesespielen lernen Kinder, Wörter aus dem Grundwortschatz auf einen 
Blick zu erfassen. Diese Fähigkeit ist eine wichtige Etappe im Leselernprozess. Denn sie 
steigert nicht nur die Lesegeschwindigkeit, sondern entlastet auch das Arbeitsgedächtnis. 
Erst dadurch kann der Leser beim Lesen mitdenken und verstehen, was er liest.

Meine ersten Lesewörter Grundwortschatz – Lesestufe 1 ab 6 Jahren | 55 Karten | Art. 5701 € 13,90
Meine nächsten Lesewörter Grundwortschatz – Lesestufe 2 ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5702 € 13,90 
Immer, aber, mit & Co.  Funktionswörter   ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5703 € 13,90
Auf die Plätze, fertig, lesen! Wörter simultan erfassen  ab 7 Jahren | 33 Karten | Art. 5729 € 11,90 

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zu den Spielen  ab € 4,90

PDF Meine Lesewörter    Art. 5752

PDF Immer, aber, mit & Co.   Art. 5764

PDF Auf die Plätze, fertig, lesen!   Art. 5765

 1

 3

Im Spiel Lesen, merken, finden! lernen Kinder, lautgetreue Wörter zu lesen, bei Reim-Schätzchen erkennen sie 
Reimpaare und mit Lese-Champions und Gruselige Lesebande wird schließlich das Lesen und Verstehen auf 
Satzebene geübt. Eine spielerische Unterstützung auf dem Weg zum Lese-Champion!

Lesen, merken, finden! Lautgetreue Wörter   ab 6 Jahren | 55 Karten | Art. 5725  € 13,90
Reim-Schätzchen  Wörter lesen – Reime bilden  ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5726  € 13,90

Lese-Champions   Sätze lesen und verstehen ab 7 Jahren | 33 Karten | Art. 5731  € 11,90
Gruselige Lesebande  Sätze lesen und mitdenken  ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5727  € 13,90

Kombiniert mit unseren passenden EXTRA-digital-Arbeitsblättern gelingt das 
Lesenlernen blitzschnell und kinderleicht.

Paket: 
Wörter und 
Sätze lesen

4 Spiele
Art. 5754
€ 53,60  

€ 48,90

So werde ich Lese-Champion!

PDF Lesen, merken, finden!  Art. 5751

PDF Lese-Champions   Art. 5766 

PDF Gruselige Lesebande  Art. 5767

EXTRA digital       
Arbeitsblätter zu den Spielen          ab € 4,90

Online- 
Übungen

EXTRA digital 
Online-Übungen zu den Spielen
Einführungspreis Jahresabo: € 19,90 € 9,90  

Online-Bundle: Blitzlesen   Art. 6017
mit sechs Übungen



Deutschunterricht, LRS, InklusionLesen und Schreiben
Leseförderung

Lesen und Schreiben
Leseförderung
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Lesen lernen – von A bis Z!
Im Spiel Buchstaben-Potzblitz! dreht sich alles um das Erkennen von Buchstaben. Die Kinder suchen blitzschnell 
Übereinstimmungen von Buchstaben, die sich in Farbe, Größe und Schriftart voneinander unterscheiden. Bei 
Himmel oder Hummel? müssen die Kinder erkennen, welches Wort sich verändert hat. Dabei ist Konzentration und 
Lesegenauigkeit gefragt!

Birne passt auf Birne – 
Formen erkennen und 

ablegen nach dem 
Mau-Mau-Prinzip

Finde eine Übereinstimmung! Karte umdrehen und
aus Mund wird Mond!

Im Spiel Ente bleibt Ente! wird die Wahrnehmungskonstanz geschult. Die Kinder suchen 
Übereinstimmungen von Formen, die sich in Farbe, Größe und Lage voneinander unterscheiden. 
Eine ideale Vorbereitung auf das Erkennen von Buchstaben!

Buchstaben-Potzblitz!
Buchstaben erkennen
ab 6 Jahren | 55 Karten | Art. 5823    € 13,90

Himmel oder Hummel?
Lesegenauigkeit
ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5822   € 13,90

Ente bleibt Ente!
Wahrnehmungskonstanz
ab 5 Jahren | 55 Karten  | Art. 5824    € 13,90

Paket: 
Formen,

Buchstaben, 
Wörter
3 Spiele

Art. 5860
€ 41,70  

€ 37,90

 1

EXTRA
Ich schreibe ... 

 8

EXTRA

Ich schreibe ... 

PDF Ich schreibe … M, A, I, L, U, S, F, N, B, O  Art. 5868

PDF Ich schreibe … E, T, R, W, D, G, H, K  Art. 5869 

PDF Ich schreibe … P, Z, V, C, J, X, Y, Q         Art. 5870

PDF Himmel oder Hummel?          Art. 5871

EXTRA digital       
Arbeitsblätter zu den Spielen     ab € 4,90

Das Lesenlernen ist ein komplexer Vorgang, der sich in meh-
reren aufeinander aufbauenden Schritten vollzieht. Bei uns 
finden Sie sinnvolle Spiele und Übungen für die wesentlichen 
Lernschritte: Aufbau der Buchstaben-Laut-Verbindung, An-
wenden der synthetischen und automatisierten Lesestrategie 
sowie das sinnentnehmende Lesen.



  61
CopyMap 5

© LingoPlay LernspieleSILBEN UND MORPHEME LESENII.

14. Wörter mit gleichen Endsilben finden 1

Welche Wörter enden auf die gleiche Silbe? 

Verbinde sie mit einer Linie.

Ra be

rei sen

lau fen

Wet ter

Blu me

Gur ke

Tan te

Pu del

Him mel

Jä ger

Dra chen

Kä fer

In sel

Krei sel

Wie ge

Na me

Tu be

Lei ter

kau fen

le sen

Na del

Wol ke

En te

Ti ger

Trom mel

Kof fer

Pin sel

Sä ge

Ku chen

Rät sel

Deutschunterricht, LRS, InklusionLesen und Schreiben
Leseförderung

Deutschunterricht, LRS, InklusionLesen und Schreiben
Leseförderung
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CopyMap 5: Lesetraining zum automatisierten Lesen  156 Seiten | ab der 2. Klasse | Art. 4658  € 37,80
CopyMap 6: Lesetraining zum sinnentnehmenden Lesen    148 Seiten | ab der 2. Klasse | Art. 4681   € 33,80

Fließend und verstehend Lesen lernen
Mit der CopyMap 5 Fließend lesen trainieren die Schüler das automatisierte Lesen. Sie steigern so ihre Lese-
flüssigkeit und bilden die Grundlage für das sinnentnehmende Lesen. Die CopyMap 6 Verstehend lesen bietet 140 
gezielte Aufgaben zu den wichtigen Aspekten des sinnentnehmenden Lesens. 

CopyMap 5

• Erweiterung des Sichtwortschatzes

• Silben und Morpheme lesen und automatisieren

• Blitzlesen

• genaues Lesen

• Blickspanne erweitern

• lautes und betontes Lesen

• zum Mitdenken anregen

• lesen und verstehen

CopyMap 6

• Wortschatz erweitern

• mit grammatischen Strukturen der Schriftsprache 
vertraut werden

• mit Vorlesetexten auf die Schriftsprache vorbereiten

• Lesesinnverständnis auf Wortebene

• Lesesinnverständnis auf Satzebene

• Lesesinnverständnis auf Texteben

5 Fließend lesenCopyMap 

lesetraining zur Schulung des automatisierten lesens

Ab der 2. Klasse

Ende    Ente

Ro

Rabe

Rose

Dose

Schaf

Schal

Maus

Maus

Tisch 

Schrank

Dach

Bett

  7

CopyMap 5
© LingoPlay Lernspiele

ERWEITERUNG DES SICHTWORTSCHATZES

I.

1. Wörter als Ganzes erfassen – einsilbige Nomen 1

Schau dir die Bilder an und finde schnell die passenden Wörter. Kreise sie mit einem Buntstift ein.

Ei

Bauch

Fisch

Busch

Tuch

Tisch

Eis

Buch

Elf 

Tier

Schi

Bauer

Baum

Schule

Tisch 

Fisch

Bauch

Raum

Schuh 
Film

Mund

Uhr
Ulm

Haus

Maul

Pfad

Pfeil

Maus

Pferd

Uhu

  49
CopyMap 5

© LingoPlay LernspieleSILBEN UND MORPHEME LESENII.

2. Anfangssilben im Wort fi nden: Nomen

Welche Wörter fangen mit den Silben an, die in den Kästchen stehen? Kreise sie ein.

Ma

Lu

Ro

  Boden

      Rose

         Juli

      Lama

   Maler

Lupe

Feder

      Note

        Rabe

          Name

       Foto

    Mode

Nudeln

     Fibel

       Salat

          Sofa

       Musik

    Feder

   Giraffe

  Tube

   Bogen

Bo

Di

Tu

Ka

   Bude

    Kamel

    Käse

Dino

    Hase

  Hefe

    Pilot

Ku

Pi

Ta

He

Kamel

    Tuba

    Pudel

 TafelKuchen

    Dame

Kino

Kugel

    Gabel

Do

Pe

Ki

Ga

  Pedal

    Kegel

    Dose

Mu

So

Fe

Fo

Ra 

No

Dino

Bauer

CopyMap 6

© LingoPlay Lernspiele  104

4. Welches Wort passt nicht zur Abbildung? 

Finde heraus, welches Wort nicht zur Abbildung passt! Streiche es durch und schreibe stattdessen ein 

passendes auf.

LESESINNVERSTÄNDNIS SATZEBENEV.

Sie hat keinen Hund.

Peter wirft ihm den Ball zu.

Der Junge trägt ihre Taschen.

Sie gehen über die Straße.

  123CopyMap 6

© LingoPlay Lernspiele

VI. LESESINNVERSTÄNDNIS TEXTEBENE

8. Vorwissen aktivieren

a) Lies die Überschrift und kreuze an, was du schon über Eichhörnchen weißt.

Eichhörnchen leben auf Bäumen. Auf den Boden kommen 

sie nur, um Beeren und Nüsse zu sammeln. Im Herbst 

legen sie sich einen Vorrat an, damit sie im Winter 

ausreichend Nahrung haben. Eichhörnchen vergraben ihren 

Vorrat im Waldboden und merken sich die Verstecke. Im 

Winter spüren sie dann mit Hilfe ihres 

Geruchssinns die versteckte Nahrung 

auf. Einige Verstecke vergessen sie 

allerdings, sodass die eingegrabenen 

Samen und Nüsse keimen und im 

folgenden Frühjahr zu neuen Pflanzen 

heranwachsen können. Dadurch helfen 

Eichhörnchen den Bäumen, sich zu 

vermehren und sorgen dafür, dass sich 

der Wald ständig erneuert.

b) Unterstreiche die Informationen, die neu für dich sind. 

Eichhörnchen – flinke Waldbewohner 

Ich weiß schon, dass 

      

• Eichhörnchen auf Bäumen leben.

• sie Samen und Nüsse für den Winter sammeln.

• sie ihre Vorräte verstecken.

• sie einen guten Geruchssinn haben.

ja nein

CopyMap 6
© LingoPlay Lernspiele  10

4. Welches Wort passt nicht zum Oberbegriff?Streiche das Wort durch, das nicht zum Oberbegriff passt.

WORTSCHATZ ERWEITERN

I.

Fahrzeuge

Sport

Monate

Bäume

Gemüse Blumenkohl  Bohne   MöhreRotkohl   Pflaume  Paprika Erbse   Lauch   Spinat

Roller   Fahrrad   BusStaubsauger Auto   Lastwagen  Bagger   Motorrad  Dreirad

Schwimmen Tennis   FußballTurnen   Laufen   SkifahrenSchaukeln  Boxen   Karate

Januar   Mai    JuliAugust   Frühling  OktoberNovember  März   Dezember

Kiefer   Eiche   BucheAhorn   Tanne   KastanieTulpe   Palme   Birke

Lösungswörter: Staubsauger, Schaukeln, Frühling, Tulpe

Lesetraining – 
von Grund auf sinnentnehmend lesen lernen
Ab der 2. Klasse

6 Verstehend lesenCopyMap 

Toll!

ab der 

2. Klasse

Sie gehen über 
die Straße.

Sie geht über 
die Straße.

Leseprobe Leseprobe

Zuhören und Texte verstehen
Zuhören ist ein idealer Zugang zum Lesesinnverständnis und legt die Basis für das Schreiben eigener Texte. Denn beim 
Zuhören eignen sich Kinder Strategien des Textverstehens an. So kann die gesamte Konzentration auf das Textverstehen 
gerichtet werden, ohne dass die Aufmerksamkeit durch den Leseprozess eingeschränkt wird.

CopyMap 7 

• Vorwissen aktivieren

• Schlüsselwörter erkennen

• globales, selektives und detailliertes Textverstehen

• Gefühle erkennen, deuten und nachempfinden

• aus dem Kontext erschließen

• schlussfolgern und eigene Meinung bilden

• umschreiben und Fragen stellen

CopyMap 7: 
Zuhören und Texte verstehen
102 Seiten | ab der 3. Klasse
Art. 4690      € 27,90

Strategien des Textverstehens  
Zuhören als Zugang zum Lesesinnverständnis
Ab der 3. Klasse

7 Zuhören und 
Texte verstehenCopyMap 

über 60 

Lesetexte

Was ist das Hauptthema des Textes?

o Dinosaurier

o Brontosaurus

o Fleischfresser

Leseprobe

über 60 

Lesetexte
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Rechtschreibung
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Rechtschreibung

22 23

• lange und kurze Vokale 

• S-Schreibung  

• Auslautverhärtung 

• Dehnungs-h  

• gleichklingende Laute 

• Groß- und Kleinschreibung 

• das – dass, sp – st, ent – end 

Vom lauttreuen zum orthografischen Schreiben

Ab 2. Klasse

Wall

zählen

Wal

4 RechtschreibungCopyMap 

Zahl

Stein Spatz
St Sp

a

Vom lauttreuen zum orthografischen Schreiben

Leseprobe
CopyMap 4: Rechtschreibung
168 Seiten | ab der 2. Klasse
Art. 4637      € 40,80

Spielen, lesen, richtig schreiben
Diese drei Merkwörter-Spiele unterstützen das Behalten schwieriger 
Wörter, deren Schreibweise nicht von Regeln abgeleitet werden kann. 

Paket: 
Merkwörter

Art. 5074
3 Spiele
€ 41,70 

€ 37,90

Merkwörter merk ich mir! Wörter mit aa, ee, oo, v    Art. 5065
Merkwörter merk ich mir!  Wörter mit ai, ä, chs, cks/gs/ks, x  Art. 5066
Merkwörter merk ich mir!  Wörter mit c, ch, th, y und Anglizismen  Art. 5083

 S
c
h

n
e

e  B
e
e
re

 Id
ee

 Klee

Meer
 Tee

 le
e
re

ee
e

 S
c
h

n

e
e

 Id

ee

 K
l

B
re

T

S

M
r

l
r

CopyMap 4
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BESONDERHEITEN 

DER RECHTSCHREIBUNG

III.

29. Merkwörter mit doppelten Vokalen: oo
a) Lest die Wörter laut vor. Was haben alle Wörter gemeinsam? Markiert die gemeinsame Schreibweise farbig.

doof        Zoo        Boot      Moos      Moor

b) Prägt euch die Schreibweise der Wörter mit oo ein, indem ihr sie mit den unten stehenden Wörtern verbindet. Schreibt die zusammengesetzten Wörter auf die dafür vorgesehenen Linien.

Moos Zoo

Boot Moor

-wärter

-handlung

Streichel-

-direktor

-gummi

-flechte

-bad

-landschaft

-huhn

Hoch-

Motor-

Schlauch-

Segel-

Fischer-

CopyMap 4

© LingoPlay Lernspiele  56

GRUNDREGELN DER RECHTSCHREIBUNG

II.

7. Erste orthografische Regelmäßigkeiten: Wörter mit -e, -el, -er und -en am Wortende  

Vervollständigt die letzte Silbe und tragt die Wörter entsprechend ihrer Endung in die Spalten ein.

  Reg Blum    Tig   Lup

   Ent 
 Pins   Ang

Palm Raup   Bes  Neb

  Eim   Dos   Ank  Gart

  Leit      Of Keg  Mant

-e -el -er -en

   

üKü  KüK

anMaM nnaMMMMMan

  Kük 

en

je € 13,90
55 Karten

ab 9 Jahren

  111CopyMap 4

© LingoPlay Lernspiele

BESONDERHEITEN 

DER RECHTSCHREIBUNG
III.

5. Verwandte Wörter mit Dehnungs-h

a) Sucht die verwandten Wörter und markiert ihren Wortstamm in der gleichen Farbe. Schreibt die 

Wörter einer Wortfamilie in eine Reihe und kreist den Wortstamm ein.

Lähmung

lahm
kühlen

ähnlich ähneln
nähern Kühlung nah

Nähe
lahmen

kühl

Ähnlichkeit

Fehler  
fehlbar

Wohnung  
wohnlich

Lehrer lehren

 
Zahl  

zählbar

 
ernähren nahrhaft

Fröhlichkeit frohlocken

Nomen 
Verb 

Adjektiv

Nomen 
Verb 

Adjektivb) Tragt die fehlenden Wortarten in die Tabelle ein.

die Wohnung wohnen wohnlich

Rechtschreibung braucht Zeit! – Zeit zum Spielen!
In unserer Sprache gibt es viele Wörter, die nicht lautgetreu verschriftet werden. Da ist Regelwissen gefragt! Mit diesen 
tollen Spielen haben die Kinder wichtige Rechtschreibregeln schnell verinnerlicht. Und über wiederholtes Lesen der 
Wörter mit Sp/St, z/tz und k/ck prägen sie sich deren Schreibweise ein! 

Paket: 
Wann schreibst 

du ...?
3 Spiele

Art. 5366
€ 41,70 

€ 37,90

Stern

S
te
m
p
e
l

Stock

Stuhl

Stiefel

Stift

Strumpf sitzen

v
e
rl
e
tz
e
n

putzen

tr
o
tz
d
e
m nützlich

jetzt

kitzeln

sitzen

verl
etze
n

putzen

p
lö
tz
li
c
h

trotzdem

nützlich

je
tz
t

k
it
z
e
ln

Wann schreibst du Sp und wann St?  Art. 5338
Wann schreibst du z und wann tz?   Art. 5337
Wann schreibst du k und wann ck?  Art. 5336

 je € 13,90
55 Karten 

ab 7 Jahren

Die Kombination aus einem flotten Lernspiel und 
dazu passenden Arbeitsblättern ist bewährt und 

pädagogisch sinnvoll!

© LingoPlay Lernspiele

Name

Datum

Wann schreibst du k und wann ck?

 5

Bilde die Mehrzahl von Wörtern mit ck
Schreibe das Wort in der Mehrzahl auf.

die Mücke

das Versteck 

der Wecker

der Rock 

die Decke

die Zecke 

die Lücke

die Zacke

die Locke

die Hecke

die Krücke 

der Stock

der Fleck

der Blick

der Sack

der Block

der Lack 

das Stück

die Brücke 

die Fackel

die Glocke

die Schnecke

ck
 Merke! Schreibe ck nach kurzem Vokal!

die Stöcke

© LingoPlay Lernspiele

Name

Datum

Wann schreibst du k und wann ck?

 1

der Bä ____ er

der Dru ____ er

der Tro ____ ner

die Pa ____ ung

der Geschma ____ 

die Ho ____ e

der Schlu ____ 

der Kni ____ 

die Entde ____ ung

der Bli ____ 

die Stre ____ e

der Schre ____ 

der Schmu ____ 

der We ____ er

Verben finden mit ck

Nach kurzem Vokal wird das k nicht gedoppelt, sondern es gesellt sich ein c dazu und wir schreiben ck.

Schreibe ck in die Lücken. Decke das Wort ab und schreibe es auf die Linie. Finde anschließend das 

passende Verb.

der Bäcker backen

ck

ck
 Merke! Schreibe ck nach kurzem Vokal!

Regeln lesen
war gestern!

Erklär-Videos
auf www.lingoplay.de

PDF Wann schreibst du k und wann ck?     Art. 5652

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zum Spiel                   ab € 4,90
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Vom Sprachgefühl zum richtigen Schreiben!
Mit dem Spiel Finde den Silbenrhythmus! lernen Kinder, dass Wörter verschiedene Silbenrhythmen haben. Mit 
Spuken oder spucken? entdecken sie dann, dass kurz und lang gesprochene Vokale zu einem Bedeutungsunterschied 
führen. Und mit Einfach oder doppelt? lernen sie, dass Wörter je nach Vokallänge mit einfachem oder doppeltem 
Konsonanten verschriftet werden.

© LingoPlay Lernspiele

Name

Datum

Spuken oder spucken?

 10

1. Sprich und klatsche die Wörter im Silbenrhythmus. Schreibe mit Silbentrennung auf.

2. Untersuche die erste Silbe der Wörter.

Endet sie auf einen Vokal oder einen Konsonanten?3. Wie klingt der Vokal? Kurz oder lang?

Son

© LingoPlay Lernspiele

Name

Datum

Spuken oder spucken?

 2

Lies die Wörter und verbinde sie mit der passenden Abbildung.

spucken

spuken

Wall

Wal

Schal

Schall

Schrot

Schrott

Finde den Silbenrhythmus! 
ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 4508    € 13,90 

Spuken oder spucken?
ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 4503    € 11,90

Einfach oder doppelt? 
ab 9 Jahren | 55 Karten | Art. 5064    € 13,90

Ta-daa! Der Rechtschreib-Sicherheitsdienst ist da!

Wie schreib ich’s? Verlängere!          Auslaute p/b, t/d, k/g, ß/s  33 Karten | Art. 4712 € 11,90
Auslaute hören, aber wie schreiben?        Auslaute p/b, t/d, k/g, ß/s    33 Karten | Art. 4711 € 11,90
Oha! Dehnungs-h!            Wörter mit Dehnungs-h  55 Karten | Art. 4507 € 13,90
Wortschmiede             Wortbausteine kombinieren   55 Karten | Art. 4505 € 13,90

Paket: 
Rechtschreibprofi

7 Spiele
Art. 4539
€ 91,30 

€ 82,90

ab 9 Jahren

PDF Spuken oder spucken?         Art. 5625

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zum Spiel        ab € 4,90

© LingoPlay Lernspiele

WORTBAUSTEINE - UNSERE RECHTSCHREIBHELFER  9

Ähnlich klingende Wortfamilien: verwandte Wörter finden

Hier sind Wörter von zwei Wortfamilien durcheinander geraten. Ordne sie dem passenden Wortstamm zu und 

schreibe sie auf. Achtung, die Wortstämme sind sehr ähnlich.

kleid

gleit

gleit
kleid

flieg

fließ

schieß
schließ

schließ

schieß

fließ

flieg

Bekleidung gleiten kleiden Gleiter 

verkleidet  gleitend  kleidsam Begleitung

abschließen hochschießen schließbar Schießplatz

Schließfach Schießscheibe einschließen abschießen

abfliegen abfließen zerfließen Flieger

fließend fliegend überfliegen Fließband

Bekleidung

Willkommen auf der Wortbaustelle!
Hier werden fleißig Wörter in ihre Wortbausteine zerlegt, wieder zusammengesetzt und Wortstämme gründlich erforscht! 
Dadurch steigern die Kinder die Lesegeschwindigkeit und gewinnen Rechtschreibsicherheit.

Morphematisches Rechtschreibtraining
Ab der 3. Klasse

Wortbausteine 
Unsere Rechtschreibhelfer

freuen

Freude

erfreulich

entkommen

vorkommen

?

nach

be 

aus

denken

• Wortstämme erkennen
• Wortfamilien bilden und erweitern
• Bedeutungsänderung durch Vorsilben 
• Wortarten an typischen Endungen erkennen

Wortbausteine
40 Seiten 
ab der 3. Klasse
Art. 5589  
€ 15,90 Leseprobe

© LingoPlay Lernspiele

 20WORTBAUSTEINE - UNSERE RECHTSCHREIBHELFER

Dehnungs-h vor n

Bilde zusammengesetzte Wörter und schreibe sie

auf. Manchmal brauchst du Fugenelemente

wie -n, -en, oder -er.
Wenn ein Wortstamm mit h geschrieben wird, 

schreibst du alle verwandten Wörter mit h!

Straßen-

-hof

-gleis

Bahn

Bühne

Hahn

Lehne

Sahne

Theater-

Konzert-

-stück

Streit-

Wetter-

-schrei

Arm-

Stuhl-

Rücken-

-soße

-torte

Schlag-

Bohne

Fahne

Kakao-

-kraut

-salat

-träger

Rauch-

-mast

Huhn

Kahn

-stall

-ei

-brühe

Fischer-

-fahrt

Ruder-

Zahn

Milch-

-arzt

-pasta

Straßenbahn

© LingoPlay Lernspiele
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B

W     cker

Gem     lde

Gesch     nk

R     der

j     hrlich

m     rkwürdig

kr     tig

h     rzlich

Richtig schreiben: e oder ä? eu oder äu?

a) Entscheide, ob du das Wort mit e oder a schreibst. Das verwandte Wort in der Mitte hilft dir, die richtige 

Lösung zu finden. Wenn es mit a geschrieben wird, schreibe das Wort mit ä.

b) Entscheide, ob du das Wort mit eu oder äu schreibst. Das verwandte Wort in der Mitte hilft dir, die richtige 

Lösung zu finden. Wenn es mit au geschrieben wird, schreibe das Wort mit äu.

backen

wecken

malen

schenken

Rad

Jahr

merken

Kraft

Herz

ä/e

äu/eu äu/eu

ä/e

Schaum

laut

Freund

rauschen

leuchten

taub

staub

Reue 

Feuer 

Traum 

treu 

Raum 

neu 

Brauch

ckerä

ber       en 

f       rig

tr        men

betr       en

aufr       men

ern       ern

gebr       chlich

sch

l       ten

fr       ndlich

Ger       sch

L       chtturm

bet       ben

best       ben

äu men

 B     nder

 B     tten

 N     chte

 P     rlen

 Tr     ppen

 m     hlig

 m     nnlich

 h     mmern

 b     rtig

Band

Bett

Nacht

Perle

Treppe

Mehl

Mann

Hammer

Bart

Bäcker

schäumen

In diesen Spielen gewinnt, wer aus Wortanfängen und -endungen die meisten Wörter 
kombiniert. Spielerisch lernen die Kinder typische Wortendungen von Nomen und Ad-
jektiven kennen und bilden Verben mit Vorsilben.

Wortbaustelle Nomen
Art. 5613

je € 13,90  
55 Karten | ab 9 Jahren 

Wortbaustelle Verben
Art. 5614

Wortbaustelle Adjektive
Art. 5615

nach

denken

Paket: 
Wortbaustelle

Buch und 3 Spiele
Art. 5619
€ 57,60 

€ 51,90



er fragte

Verb

Verben sagen uns,

was jemand tut.

Deutschunterricht, TherapieSprache betrachten/Kognitive Aktivierung Deutschunterricht, TherapieSprache betrachten/Kognitive Aktivierung
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Wortarten, Zeitformen, W-Fragen
Diese Spiele regen an, über Sprache nachzudenken. Mit Nomen, Verb oder Adjektiv? 
und Wortarten-Garten üben die Kinder, die Grundwortarten richtig zu bestimmen. 
Mit dem Spiel Zeitformen lernen sie, Präsens, Präteritum und Perfekt voneinander zu 
unterscheiden, und mit Wer fragt, gewinnt!, W-Fragen zu stellen.

Paket: 
Wortarten & Co. 

4 Spiele
Art. 5781
€ 51,60 

€ 46,90

Nomen

Nomen geben
 Lebewesen und

Dingen einen Namen.

Fahrrad

fahren

Wo ...?

Erdmännchen

fangen kleine Insekten.

Nomen, Verb oder Adjektiv?
Wortarten bestimmen
ab 9 Jahren | 33 Karten
Art. 4713  € 11,90

2. Vergangenheit

Perfekt

er hat gekocht

1. Vergangenheit

Präteritum

er kochte

Wortarten-Garten
Wortarten und Wortfamilien
ab 9 Jahren | 55 Karten
Art. 5061 € 13,90

Zeitformen
Präsens, Präteritum, Perfekt
ab 9 Jahren | 55 Karten
Art. 5306 € 13,90

Wer fragt, gewinnt!
W-Fragen stellen
ab 9 Jahren | 33 Karten
Art. 5304 € 11,90

Abwechslung tut gut! Wortwiederholungen vermeiden!

Synonymo
Sinnverwandte Verben 
Art. 4678

Sag es treffender!
Sinnverwandte Adjektive 
Art. 5062

 je € 13,90
55 Karten 

ab 9 Jahren

Paket: 
Sinnverwandt

2 Spiele
Art. 5782
€ 27,80 

€ 24,90

fröh
lich

heite
r

vergnügt

Je mehr Wörter wir kennen, desto 
präziser können wir uns ausdrücken.

Was passt nicht?    Oberbegriffe finden   Art. 4679
Was tanzt aus der Reihe?   Bedeutungsähnliche Nomen  Art. 5699
Welches Verb passt nicht?   Bedeutungsähnliche Verben  Art. 5391 
Welches Adjektiv passt nicht?  Bedeutungsähnliche Adjektive  Art. 5390

Paket: 
Denk fit!
4 Spiele

Art. 5783
€ 55,60 

€ 49,90

Denk fit mit Spiel und Spaß! 

PDF Synonymo      Art. 5626

PDF Sag es treffender!   Art. 5643

EXTRA digital       
Arbeitsblätter zu den Spielen   ab € 4,90

 ab 9 Jahren | 55 Karten  je € 13,90
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Kognitiv aktiv!
Hier lösen die Spieler pfiffige Worträtsel und erweitern so ihren Wortschatz oder verbessern den Wortabruf. Sie suchen 
nach assoziativen Begriffen, bilden zusammengesetzte Wörter und Kategorien oder erklären, was verschiedene 
Redewendungen bedeuten.

Paket: 
Kognitiv aktiv!

5 Spiele
Art. 5784
€ 67,50 

€ 60,90

Woran denkst du bei ...?  Assoziationen bilden  ab 9 Jahren   Art. 5311
Vier Nomen – ein Verb   Assoziationen bilden  ab 9 Jahren   Art. 5314
Viele Bedeutungen – ein Wort  Wortfindung aktivieren  ab 12 Jahren  Art. 5700

je € 13,90
55 Karten

in den sauren
Apfel beißen

etwas
Unangenehmes

tun müssen

Wortschlau-Meister
Zusammengesetzte Nomen
ab 9 Jahren | 55 Karten
Art. 5309  € 13,90

Die Katze im Sack
Redewendungen
ab 9 Jahren | 33 Karten
Art. 5063  € 11,90

Starke Spiele – starke Worte
Wer löst am schnellsten ein Anagramm? Und wer hat die meisten Einfälle beim Wörter-Rennen? Unsere Denk-Spiele 
aktivieren das phonologische und lexikalische Wörterbuch und regen so den Wortabruf an. Ein kniffliger Rate-Spaß für 
Groß und Klein!

Welche Silbe fehlt?
Silben ergänzen und Wörter bilden
ab 9 Jahren | Art. 5389

Schwefel, Büffel, Gipfel, Griffel

Schau

Wür

Löf

Ap

Paket: 
Wortstark

4 Spiele
Art. 5903
€ 55,60 

€ 49,90

Verflixtes Wortgerätsel!
Anagramme lösen
ab 12 Jahren | Art. 5516 

Wörter-Rennen
Buchstaben zu Wörtern ergänzen
ab 12 Jahren | Art. 5728 

Kaffee

Wind

Nur ein Buchstabe ist anders!

Wer regelmäßig rätselt, verbessert seine 
kognitive Leistungsfähigkeit! 

Regeln lesen
war gestern!

Erklär-Videos
auf www.lingoplay.de

je € 13,90
55 Karten

Pfeffer, Käfer, Koffer, Läufer

knöp

tref

klop

trop

Finde ein Wort, in dem alle
Buchstaben vorkommen. 

„SpSpieggel“

Eisen-

Renn-

Straßen-

Rutsc
h-

-bein

-haus

-schul
e

-stamm

-wolle

Auto-

Wortpaar gesucht!
Mit Umschreibungen Wörter finden
ab 9 Jahren | Art. 5821 



Die Marienkäfer sind in einen heftigen 
Sturm geraten. Und o weh! Sie haben 
dabei Pünktchen auf ihren Flügeln ver-
loren. Zum Glück weiß jeder Käfer, wie 
viele Punkte er einmal hatte.

Die Flügelkarte mit zwei Punkten
vervollständigt die Käferkarte.

Mathematikunterricht, Inklusion, DyskalkulieZählen und Rechnen Zählen und Rechnen
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Das ist mal ein Zahlenbuch für Schulanfänger!

Für Schulanfänger, Inklusion und den binnendifferenzierten Unterricht

0

Mein Zahlenlernbuch
Sabine Ostermann

© LingoPlay Lernspiele  59

Lies die Zahlen und entscheide, ob sie größer, kleiner oder gleich groß sind.

gleich größer als kleiner als

© LingoPlay Lernspiele  39

Lies die Zahl und zeichne entsprechend viele Punkte ein. 

Zähle die Punkte und schreibe die Zahl auf.

© LingoPlay Lernspiele
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Male 5 Kreise auf dem Zehnerstreifen aus. Spure die Zahl 5 nach!

 Kreise die Zahl 5 ein.

• die Zahlen von 0 bis 10
• Zahlen nachspuren und schreiben
• Menge-Zahl-Verbindung aufbauen
• Mengen erfassen
• Mengen und Zahlen vergleichen

Mein Zahlenlernbuch 
80 Seiten | ab 6 Jahren
Art. 5321 € 19,90

Leseprobe

Die Grundlagen des Rechnens: Logik, Mengen, Zahlen

Mehr oder weniger?   Menge-Zahl-Verbindung aufbauen  55 Karten | Art. 5084 € 13,90
Schnapp! Gleich viel!        Mengen erfassen und benennen      33 Karten | Art. 5081 € 11,90
Finde meine Pünktchen! Zahlen ergänzen und Mengen zerlegen  55 Karten | Art. 5819 € 16,80

Paket: 
Mengen und 

Zahlen 
Buch und 3 Spiele 

Art. 5904
€ 62,50 

€ 56,90

ab 5 Jahren

0-3

PDF Plus im ZR 10          Art. 5872

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zum Spiel         ab € 4,90
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Nach Adam Riese macht das ...

Minus im ZR 20
Art. 5086  

Minus im ZR 10
Art. 5085  

Plus im ZR 10
Art. 5087  

Plus im ZR 20
Art. 5088 

8

3. Reihen bilden: 
Die 12 setzt die Reihe fort.

1. Rechnen! 2. Umdrehen & prüfen!

Paket: 
Adam Riese

5 Spiele
Art. 6025
€ 69,50 

€ 62,90

je € 13,90
55 Karten 
ab 6 Jahren

© LingoPlay Lernspiele

Name

Datum

Plus im ZR 20

 6

© LingoPlay LernspieleName

Datum

Plus im ZR 20

 4

Mit unseren unterhaltsamen Spielen zu den Grundrechenarten haben die Kinder nicht nur Spaß am Spiel, sondern auch 
beim Rechnen! Spielerisch automatisieren sie das Plus- und Minusrechnen im Zahlenraum bis 20. Damit schaffen sie 
die Basis für sicheres Rechnen in jedem Zahlenraum.

Zahlen vergleichen, zerlegen, ergänzen!

Paket: 
Vergleichen, 

zerlegen, ergänzen 
4 Spiele

Art. 5421
€ 55,60 

€ 49,90

Paket: 
Zehnersprung

2 Spiele 
Art. 5422
€ 27,80 

€ 24,90

Mit Schwung über den Zehner im Teilschrittverfahren!

Ideale Vorbereitung auf 
das Rechnen mit Zehnersprung!

Zehnersprung PLUS    Art. 5412  

Zehnersprung MINUS   Art. 5413

je € 13,90
55 Karten

ab 6 Jahren

Teilschrittverfahren: 
Zunächst die 4 in 2 und 2 zerlegen. 

Mit der 2 die 8 auf 10 ergänzen. 
Die verbleibende 2 addieren. 

Das Ergebnis ist 12.

je € 13,90
55 Karten | ab 6 Jahren

PDF Plus im ZR 10    Art. 5872 

PDF Plus im ZR 20    Art. 5628

EXTRA digital       
Arbeitsblätter zu den Spielen   ab € 4,90 

Zahlenschubsen
Art. 5820  

Regeln lesen
war gestern!

Erklär-Videos
auf www.lingoplay.de

10 gewinnt!   Aus zwei Zahlen die Summe 10 bilden   Art. 5406 
Größer, kleiner oder gleich?    Zahlen vergleichen, Vergleichszeichen setzen Art. 5375 
Ergänze! Plus im ZR 10 Plus-Ergänzungsaufgaben lösen   Art. 5407 
Ergänze! Minus im ZR 10 Minus-Ergänzungsaufgaben lösen  Art. 5411 
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0-3

Spannende Segelabenteuer und böse Zahlen-Biester!
Welches Schiff trotzt dem Gegenwind und erreicht zuerst den sicheren Hafen? In diesem flotten Würfelspiel rechnen 
die Kinder Plus- und Minusaufgaben im Zahlenraum bis 100. Spielerisch steigern sie so ihre Rechengeschwindigkeit 
und gewinnen Rechensicherheit. Ein spannendes Segelabenteuer für die ganze Familie!

90 89 88 87 86

Die Würfelaugen addieren und das
Schiffchen entsprechend vorrücken.

ZIEL
ZIEL

Gegenwind
Plus und Minus im ZR 100
33 Karten, 4 Holzschiffchen und 5 Würfel | ab 7 Jahren | Art. 5829   € 16,80

Wer erreicht zuerst die Hundert? Oder sogar die Tausend? Nur diejenigen, 
die die richtige Mischung aus Mut und Vorsicht walten lassen, haben die 
besten Chancen auf den Sieg! Denn die bösen Zahlen-Biester lauern 
überall! Mit diesem fröhlich gestalteten Spiel rechnen 
die Kinder mit viel Spaß Plus- und Minusaufgaben im 
Zahlenraum bis 100 oder bis 1000.

Böse Zahlen-Biester
Plus und Minus im ZR 100 und 1000 
Art. 5659 | 110 Karten + 1 Würfel
ab 8 Jahren     € 19,90 

0-3

 10

EXTRA

Wer Kopfrechnen kann, bringt’s nicht nur in der Schule weit ...

je € 19,90  
100 Karten 

ab 7 Jahren 

Kopfrechnen
Plus bis 20
Art. 5518

Kopfrechnen
Minus bis 20
Art. 5519

Kopfrechnen
Plus bis 100
Art. 5520

Kopfrechnen
Minus bis 100
Art. 5521

Video

60 70 80

1. Aufgabe rechnen! 2. Das Ergebnis prüfen!

3. Auf dem Zahlenstrahl einordnen!

Paket: 
Kopfrechnen

4 Spiele
Art. 5524
€ 79,60  

€ 69,90

Mit diesen motivierenden Spielen trainieren die Kinder Plus- und Minusaufgaben im Zahlenraum 20 und 100. Sie auto-
matisieren die Rechenergebnisse in entspannter Lernatmosphäre und steigern ihre Rechengeschwindigkeit. Perfekt für 
Einzel-, Partner- oder Gruppentraining!

Paket: 
Rechnen im ZR 100

2 Spiele 
Art. 5905
€ 36,70 

€ 33,90

 PDF Rechnen im ZR 100             Art. 5873

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zu den Spielen     ab € 4,90

 6

EXTRA
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Formidable   
Formen, Farben, Mengen 
ab 5 Jahren | 33 Karten | Art. 5281    € 11,90

Erkenne den Stellenwert!
Stellenwertverständnis aufbauen
55 Karten | ab 8 Jahren | Art. 5517     € 13,90

Kugel

Kugel, Kegel, Quader & Co.
Geometrische Körper unterscheiden
33 Karten | ab 8 Jahren 
Art. 5376         € 11,90

Paket: 
Formen, Körper,

Stellenwerte
3 Spiele

Art. 5906
€ 37,70  

€ 33,90

Stellenwerte unterscheiden, geometrische Körper erkennen!

Paket: 
Malnehmen & teilen

3 Spiele
 Art. 5907

€ 59,70 
€ 53,90

Malnehmen und teilen – das kann ich!
Das kleine Einmaleins ist die Voraussetzung für schnelles und sicheres Rechnen. Mit unseren aktionsreichen Spielen 
Einmaleins für Rechenzwerge und Ich kann’s! Das kleine Einmaleins lassen sich die Multiplikationsreihen 
spielerisch rechnen und deren Ergebnisse  mühelos einprägen! Im Spiel Jetzt wird geteilt! üben die Kinder, Mengen zu 
zerlegen, und vertiefen nebenbei ihr Verständnis dafür, dass Division umgekehrte Multiplikation ist. Mit Selbstkontrolle!

Einmaleins für Rechenzwerge
Einmaleins einüben 
100 Karten  | ab 7 Jahren | Art. 5631      € 19,90  

Ich kann’s! Das kleine Einmaleins
Einmaleins automatisieren 
100 Karten | ab 8 Jahren | Art. 5082  € 19,90  

Jetzt wird geteilt!
Im Zahlenraum 100 dividieren 
100 Karten | ab 8 Jahren | Art. 5414 € 19,90  

 2

 7

PDF Das kleine Einmaleins               Art. 5733

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zu den Spielen     ab € 4,90
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Paket: 
Umrechnen

4 Spiele
 Art. 5755

€ 55,60 
€ 49,90

Mini-Maß und Maxi-Spaß
Mit unseren aktionsreichen Spielen zum Thema Umrechnen Meter und Zentimeter, Kilogramm und Gramm und 
Liter und Milliliter üben die Kinder, Größen umzuwandeln und miteinander zu vergleichen. Im Spiel Her mit der 
Kohle! lernen sie, verschiedene Euroscheine und -münzen zu unterscheiden und Geldbeträge richtig zu erfassen. Aber 
aufgepasst, nicht immer gewinnt der höchste Wert!

Meter und Zentimeter
ab 8 Jahren | Art. 5697 

Kilogramm und Gramm
ab 9 Jahren | Art. 5698 

55 Karten   

 je  € 13,90

Liter und Milliliter
ab 9 Jahren | Art. 5696 

951 Euro und 75 Cent

Her mit der Kohle!
ab 7 Jahren | Art. 5695 

 12

 10

Have fun playing vocabulary!
Mit unserer bunten Reihe PLAYING VOCABULARY lernen die Kinder spielerisch erste englische Wörter und bauen so 
ihren Wortschatz auf. Ideal für Englischanfänger mit und ohne Lesekenntnisse!

Food and drink 
Art. 5370 

Family and home 
Art. 5368 

School, hobbies 
and toys 
Art. 5371

Body and clothes 
Art. 5369 

 je € 14,90  
55 Karten  

ab 7 Jahren

© LingoPlay Lernspiele
Name

Datum

Food and drink

 5

EXTRA

My favourite food
1. All the kids like different food. What is their favourite food? Write it on the lines.
Alle Kinder mögen unterschiedliches Essen. Was ist ihr Lieblingsessen? Schreibe es auf die Linien.

My favourite food is

hamburgers.

My favourite food is My favourite food is

My favourite food is

.

My favourite food is My favourite food is

My favourite food is

2. What is your favourite food?

Draw and write it in the speech bubble.
Was ist dein Lieblingsessen?

Male und schreibe es in die Sprechblase.

© LingoPlay LernspieleName

Datum

Food and drink

 1

EXTRA

Vegetables

What are these vegetables called? Draw a line between the vegetables and their names.

Wie heißt dieses Gemüse? Verbinde das Gemüse mit dem passenden Namen.

tomato

carrot

red pepper

lettuce

peas

cucumber

onion

potato

Regeln lesen
war gestern!

Erklär-Videos
auf www.lingoplay.de

Paket: 
Playing vocabulary

 6 Spiele
Art. 5420
€ 89,40 

€ 79,90

PDF Meter und Zentimeter  Art. 5763

PDF Kilogramm und Gramm   Art. 5768 

PDF Liter und Milliliter      Art. 5769

PDF Rechnen mit Geld   Art. 5770

EXTRA digital       
Arbeitsblätter zu den Spielen   ab € 4,90  

PDF Food and drink        Art. 5627

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zum Spiel         ab € 4,90

Town and country 
Art. 5373

Animals and 
fairy tales
Art. 5372 
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Let me tell you a story … about Spiky, the friendly dragon!
Unsere Geschichten-Reihe zum Thema Fairy tales and fantasy für den Englischunterricht fördert nicht nur das 
Hörverstehen, sondern regt auch die Fantasie und Sprechfreude der Kinder an. Also holen Sie sich den freundlichen 
Drachen Spiky und seine Freunde Spooky, Ann und Ophelia ins Klassenzimmer!

    Inhalt einer Unterrichtseinheit
• didaktische Hinweise
• Hör- und Fehlergeschichte
• Bildergeschichte mit liebevoll gestalteten 

Bildkarten im DIN-A4-Format
• Wortschatzkarten und Spielideen
• Arbeitsblätter und Kopiervorlagen
• Audiodatei, von Muttersprachlern gelesen 
• Begleitmaterial zum sozial-emotionalen Lernen 

Spiky, the
friendly dragon

Spooky, the
funny ghost

Ann, the clever
princess

Ophelia, the
brave witch

Paket: 
Fairy tales and 

fantasy 
4 Unterrichtseinheiten

und 1 Ordner
Art. 5776

€ 58,90

ab 8 Jahren

Klanggeschichten für den Englischunterricht
Gemeinsam Musik machen und dabei Englisch lernen? Das geht! Mit unseren Klanggeschichten für den Englischunter-
richt. Die Kinder begleiten Ronnys und Bobs Geschichte mit passenden Instrumenten und Geräuschen und lernen 
dabei ganz nebenbei neue Wörter und erste Sätze auf Englisch.

Let’s talk about ... 
ducks and frogs!
ab 8 Jahren | 33 Karten 
Art. 5730      € 11,90

Let’s talk about … ducks and frogs!

Wer wird „king or queen of guessing“? In 
diesem lustigen Spiel rund um singende 
Enten und lesende Frösche bilden die Kinder 
Sätze im Present Progressive und verlieren 
dabei ganz nebenbei ihre Scheu, Englisch zu 
sprechen.

„Two green ducks are drinking!“

Alone in London

Eine Klanggeschichte für den 
Englischunterricht von Steff en Schupfner

Illustrationen von Fritz Knopp

Ronny and the rainbow bubbles
ab 7 Jahren | 28 Seiten | Art. 5874   € 6,90

Alone in London
ab 7 Jahren | 32 Seiten | Art. 5875   € 6,90

It was a beautiful, warm day in spring. After a long, 
cold winter, the animals were beginning to wake up. 
Near the lake it was very loud. A group of frogs 
were jumping for joy and blowing big bubbles. [///]

Nina wanted a partner. "I have an idea," she said ...

At Buckingham Palace Bob hears 
the sounds of a military band // 
and sees some rats playing cricket. //
‘Mum? Dad? Where are you?’ he cries out, 
but nobody answers.

PDF Let’s talk about ...       Art. 5771

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zum Spiel     ab € 4,90

 2  1
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Mit Fratzi Mund und Zunge trainieren!
Fratzi streckt die Zunge raus und bläst die Backen auf! In diesem Spiel dürfen Kinder mit Fratzi Faxen machen und über 
lustige Grimassen lachen. Wer sich die meisten Bewegungen merken kann, gewinnt! Ein aktionsreiches Spiel, das die 
Mundmotorik verfeinert und damit die Basis für eine gute Lautbildung und deutliche Artikulation schafft.

Fratzis Mund- und 
Zungenspaß
Mundmotorik
ab 4 Jahren | 33 Karten 
Art. 5828      € 11,90

Fratzi macht es vor – und alle machen’s nach!

Schau genau: Was ist anders?
Hatte der Schneemann nicht eben noch einen Schal um? Und was ist nur beim Esel anders? In den Spielen unserer 
Reihe Schlau geschaut, schnell gesagt! entdecken Kinder kleine Unterschiede und beschreiben sie in ganzen Sätzen. 
So werden mit viel Spaß schwierige Laute auf Satzebene geübt.

ab 4 Jahren | 33 Karten  je € 11,90

SCH-Laut auf Satzebene   Art. 5825
S-Laute auf Satzebene   Art. 5826
K-Laut auf Satzebene    Art. 5827

Schlau geschaut, schnell gesagt!:

Die Karte wird umge-
dreht und schwupp – 

jetzt sind zwei Fischsche im 
Aquarium!

F-Laut auf Satzebene    Art. 5921
CH1-Laut auf Satzebene   Art. 5923
R-Laut auf Satzebene    Art. 5922
Tr-/Dr-Laut auf Satzebene   Art. 5925 
Kr-/Gr-Laut auf Satzebene   Art. 5924

ab 4 Jahren | 33 Karten  je € 11,90

Paket: 
Aussprache und 

Mundmotorik
 9 Spiele
Art. 6026
€ 107,10 
€ 96,90

NEU

PDF SCH-Laut auf Satzebene  Art. 5864

PDF S-Laute auf Satzebene   Art. 5865 

PDF K-Laut auf Satzebene     Art. 5866

PDF Fratzis Mund- und Zungenspaß Art. 5867

EXTRA digital       
Arbeitsblätter zu den Spielen  ab € 4,90

 12

EXTRA

Fratzis Mund- und Zungenspaß

 10

EXTRA

K-Laut auf Satzebene

 1

EXTRA

S-Laute auf Satzebene

 7

EXTRA

K-Laut auf Satzebene



Paket: 
Was kommt dazu? 

3 Bücher
Art. 5954
€ 26,90

Therapie, InklusionAussprache Therapie, InklusionAussprache
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Entdecke und erzähle! Was kommt dazu?
Im Garten, da ist was los! Kian klettert auf den Kirschbaum, während Klara schaukelt. Es duftet nach 
leckerem Kuchen und frischen Kräutern. Die kecken Kühe gucken über die Hecke. Doch das ist 
längst nicht alles! Mit jedem Umblättern füllt sich das Bild und lädt ein, Bekanntes wiederzuerkennen 
und Neues zu entdecken. Mit unseren liebevoll gestalteten Was-kommt-dazu-Büchern festigen 
die Kinder die Aussprache der schwierigen Laute K, S/SS und SCH in der Spontansprache und ver-
bessern ihre Erzählfähigkeit.

NEU

Was kommt dazu? Laut K in der Spontansprache         Art. 5946
Was kommt dazu? Laut S/SS in der Spontansprache   Art. 5945
Was kommt dazu? Laut SCH in der Spontansprache    Art. 5944

ab 4 Jahren | 28 Seiten  je  € 9,90

Innenseiten aus Was kommt dazu? – Laut K

Jetzt aber schnell aufs Laute-Karussell!
Hier ist rasches Erfassen und Vergleichen von Bildern oder Wörtern gefragt! Wer als Erster ein Bild- oder Wortpaar 
entdeckt, heimst das Pärchen ein. Mit diesen rasanten Spielen festigen und automatisieren die Kinder die Aussprache 
schwieriger Laute. Die Spiele fördern zudem die Konzentrationsfähigkeit. Ideal für die Ausspracheförderung! 

S im Anlaut
Art. 5316

K im Anlaut
Art. 5317

CH1-Laut
Art. 5415

Tr/Dr
Art. 5417

SCH im Anlaut
Art. 5315

Kr/Gr
Art. 5416

Paket:
Laute-Karussell

6 Spiele
Art. 5436
€ 89,40 

€ 79,90

Carte 1

je € 14,90 
69 Karten

ab 5 Jahren

Ideal für die Ausspracheförderung für Kinder mit und ohne Lesekenntnisse!

Vergleiche und finde zwei gleiche Motive 
beziehungsweise Wörter!

Car

Kaktus

Kamm

König
Korb

Küken

Kegel

PAULA LERNT RICHTIG SPRECHEN

Caroline Mülke
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Mama, kann ich wirklich nicht richtig 
/s/prechen?
Das kleine Schaf Paula kann den Laut SCH nicht richtig aussprechen. Mithilfe 
der Pferdedame Emma, die von Beruf Logopädin ist, lernt sie richtig sprechen. 
Anhand von liebevollen Illustrationen und einer schönen Geschichte wird das 
Thema Ausspracheförderung den Kindern auf einfühlsame Weise nahegebracht. 
Mit vielen schönen Übungen zur Förderung des schwierigen SCH-Lautes!

Paula lernt richtig sprechen

Bilderbuch mit 52 Seiten | ab 4 Jahren | Art. 5070 € 15,90 Leseprobe
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Therapie kompakt: Phonologie – Aussprache
Das große Arbeitsbuch und die fünf Spiele bilden ein abwechslungsreiches Programm, das den Kindern hilft, phonologische 
Prozesse zu überwinden und ihre Aussprache zu korrigieren! Es bedient alle Therapieschritte, ist kindgerecht und sofort 
einsetzbar. Die Kinder lernen, Ziel- und Ersatzlaute rezeptiv und produktiv wahrzunehmen und zu unterscheiden. 

 
 

 

Phonologie – Aussprache 
Therapie kompakt – 

phonologische Aussprachestörungen erfolgreich behandeln

Ab 4 Jahren

über 

1.600 
Abbildungen

Phonologie – Aussprache 
Art. 4689 | 100 Seiten | über 1.600 Abbildungen € 29,90

Phonologie – Aussprache

© LingoPlay Lernspiele
 16

VOR-/RÜCKVERLAGERUNG DER PLOSIVE

T UND Kl.

12. Die Kontrastlaute T und K im Inlaut aussprechen und erkennen

Das Kind benennt die Motive und bestimmt, ob das Wort K oder T im Inlaut enthält. Dann zieht es eine Linie von der 

Abbildung zu der Figur in der Mitte, die mit dem entsprechenden Lautsymbol gekennzeichnet ist.

Phonologie – Aussprache
© LingoPlay Lernspiele  33

PLOSIVIERUNG ODER S/SS ALS ERSATZLAUTFÜR F, W, SCH UND CH1
ll.

14. Die Kontrastlaute F, W, S, SS, SCH, CH1 und CH2 in allen Wortpositionen und Konsonanten-verbindungen aussprechen und erkennenDas Kind spricht den Laut, der dem Lautsymbol am Anfang der Reihe zugeordnet ist, aus. Dann benennt es die dreiAbbildungen in der Reihe und kreist diejenigen ein, die den Laut enthalten.

Phonologie – Aussprache

© LingoPlay Lernspiele
 63

KONTAKTASSIMILATION UND REDUKTION
VON KONSONANTENVERBINDUNGEN

lV.

16. Mit den Konsonantenverbindungen Tr und Kr experimentieren Die Bildkarten ausschneiden und verdeckt auslegen. Ein Spieler deckt eine Karte auf und legt sie erst in die Trommel-Sprechblase und dann in die Löwe-Sprechblase. Dabei benennt er die Abbildung einmal mit einem Tr und einmal mit Kr amWortanfang. Der andere Spieler beurteilt, welcher Wortanfang richtig ist.

T, D, K und G   
Vor-/Rückverlagerung Art. 4703   € 11,90 
Tr, Dr, Kr und Gr  
Kontaktassimilation Art. 4705   € 11,90 
F, W, S/SS, SCH, CH1, CH2 
Plosivierung (55 Blatt) Art. 4701   € 13,90 
F, W, S, SCH, D, H im Anlaut 
Wortanlautprozess Art. 4704   € 11,90
R, H, L und J  
Ersetzung R durch H/L Art. 4702   € 11,90

Kontaktassimilation

Phonologie-
Paket

Buch und 5 Spiele 
Art. 4708
€ 91,40 

€ 82,90

Leseprobe

Unsere Lautsymbole in neuem Gewand: jetzt mit Silben und 
Fantasiewörtern! Die Phonolinos präsentieren sich mit peppiger Spielidee und erweitern die 

Therapiemöglichkeiten! Als großes Plus liefern sie jede Menge Silben und 
Fantasiewörter für verschiedene rezeptive und produktive Übungsphasen. 
Einfach ideal für die Phonologietherapie – leicht und ohne Vorbereitungsaufwand 
einzusetzen!

je € 13,90  
55 Karten | ab 5 Jahren

S/SS/Sch/Ch1/Z
Art. 5506

T/D/K/G/N/NG
Art. 5507

T/K/R/Tr/Kr
Art. 5508
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Toffer, Poffer oder Koffer?
Mit den Wortelinos üben die Kinder, Ziel- und Ersatzlaute im 
Wort zu erkennen und Wörter richtig auszusprechen. Spielerisch 
experimentieren sie mit Lauten und festigen neue motorische 
Lautbildungsmuster. So meistern sie die Aussprache schwieriger 
Wörter kinderleicht. Ein Muss für die Phonologietherapie!

S/SS/Sch/Ch1/Z
Art. 5509

T/D/K/G/N/NG
Art. 5510

T/K/R/Tr/Kr
Art. 5511

Finde zwei identische Abbildungen! Paket: 
Phonolino/
Wortelino
6 Spiele

Art. 5522
€ 83,40 

€ 74,90
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Aufgepasst! Spolterspeine!
Dieses witzige Spielprinzip bringt frischen Wind in die logopädische Praxis. Die Spielweise erfordert genaues Hinschau-
en und gutes Erinnern, um sich in kurzer Zeit möglichst viele Abbildungen einzuprägen und sie auf den eigenen Karten 
wiederzufinden und zu benennen. Dabei festigen die Kinder ganz nebenbei schwierige Laute auf Wortebene. Eine echte 
Bereicherung für die Aussprachetherapie.

SCH-Wörter
Art. 4680

S/SS-Wörter
Art. 4682

K-Wörter
Art. 4684

CH1-Wörter
Art. 4683

F-Wörter
Art. 4691

Tr-/Dr-Wörter
Art. 4693

R-Wörter
Art. 4685

Kr-/Gr-Wörter
Art. 4694

T-Wörter
Art. 4692

CH2-Wörter
Art. 5068

SCH – lauter Spolterspeine

www.lingoplay.de

?

1. Motive einprägen!

2. Karte umdrehen! 3. Welche Motive hast du gesehen?

Paket:
alle 10 

Spolterspeine
Art. 5073
€ 139,00 

€ 124,90

ab 5 Jahren 
55 Karten
 je € 13,90

Jetzt wird’s bunt!
Zu unseren beliebten Aussprache-Spielen haben wir passgenaue digitale Materialien entwickelt. Spielerische PDF-
Aufgaben und interaktive Online-Übungen mit vielen bunten Bildern unterstützen die Kinder, die Aussprache schwieriger 
Laute an verschiedenen Stellen im Wort oder im Satz zu üben.

LingoMaps – Jetzt als PDF!
Auf vielfachen Kundenwunsch haben wir unsere altbe-
währten LingoMaps wieder aufleben lassen. Sie sind 
jetzt digital als PDF-Download erhältlich!

PDF SCH-Wörter Spolterspeine  Art. 5620
und alle anderen auf Seite 6

 10

 1

PDF Wer hat die Kokosnuss geklaut? Art. 5780

PDF Drück den Trecker!   Art. 5790

PDF Luftikusse los!   Art. 5792

PDF Oh Schreck, der Speck ist weg! Art. 5793

PDF Schloss Schreckensturm  Art. 5794

PDF Es brennt, die Feuerwehr rennt Art. 5830

PDF Robo Vielfraß   Art. 5831

PDF Im Märchenwald   Art. 5832

PDF Tiefseetauchen   Art. 5834

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zu den Spielen  ab € 5,90

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zu den Spielen  ab € 4,90

Online- 
Übungen

EXTRA digital 
Online-Übungen zu den Spielen
Einführungspreis Jahresabo: € 19,90 € 9,90  

Online-Bundle: Anlaute erkennen  Art. 6018 
mit vier Übungen
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Nomen, Verben, Adjektive – unsere Spiele zum Grundwortschatz!
Für Kinder, die Deutsch als Zweitsprache lernen, ist der Aufbau des ersten Wortschatzes grundlegend! Umso wichtiger 
ist es, dass die Wortschatzarbeit auch Freude macht! Unsere unterhaltsamen Grundwortschatz-Spiele machen Spaß 
und vermitteln häufig gebrauchte Verben, Nomen und Adjektive.

Die Spielweise erfüllt wichtige lernpsychologische Aspekte der Wortschatzarbeit:
• Wörter verstehen und abspeichern
• Wörter aus dem Gedächtnis abrufen und aussprechen
• Wörter mehrmals wiederholen

Das brauch ich 
jeden Tag!
Art. 4695   

Das ist mein 
Zuhause!
Art. 4696   

Das schmeckt mir!
Art. 4697   

Das zieh ich an!
Art. 4698   

In der Schule!
Art. 4514   

 ab 5 Jahren | 55 Karten    je € 13,90 

das Glasder Löffel

Das brauch ich jeden Tag! In der Schule!

Karten spielen

Das mach ich gerne!
ab 5 Jahren | 55 Karten Art. 4513       € 13,90  

Das mach ich jeden Tag!
ab 5 Jahren | 55 Karten Art. 4512       € 13,90  

Finde den Gegensatz!
ab 5 Jahren | 33 Karten Art. 4504       € 11,90  

Das gehört zusammen!
ab 5 Jahren | 33 Karten Art. 5060       € 11,90  

duschen

fröhlich traurig
Hände waschen

Leseprobe

Für Willkommensklassen und den binnendifferenzierten Unterricht
Ab der 1. Klasse

Übungsbuch Grundwortschatz DaZ

Dieses Buch gehört

Übungsbuch 
Grundwortschatz DaZ 
72 Seiten | ab 7 Jahren
Art. 5001        € 15,80 

Die perfekte Ergänzung zu unseren beliebten 
DaZ-Grundwortschatz-Spielen! In diesem Übungs-
buch wiederholen und festigen die Kinder alle ge-
lernten Wörter in abwechslungsreichen Aufgaben.

ab 10 Büchern   je € 14,62*
ab 20 Büchern   je € 14,32*

*Klassensätze möglich: bei Bestellungen von Büchern für 
schulinternen Bestand (Eigentum des Schulträgers)

© LingoPlay Lernspiele

 40DAS MACH ICH JEDEN TAG!VI.

7. Lies die Satzanfänge und vervollständige die Sätze!

Fahrrad

den Apfel

den Brief

Tee

den Tisch

die Tasche

das Buch

Die Frau  trinkt

 

Der Junge  fährt

 

Die Schülerin  schreibt

Der Mann  isst

 

Das Mädchen  deckt

 

Der Schüler  liest

 

Die Lehrerin  packt

Paket: DaZ-
Grundwortschatz

9 Spiele und 
Übungsbuch

Art. 4778
€ 137,00 

€ 123,90
© LingoPlay Lernspiele
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FINDE DEN GEGENSATZ!
VII.

2. Lies die Gegensätze und verbinde sie mit den passenden Abbildungen!

 fröhlich traurig

 hart weich

 heiß kalt

 sauber schmutzig

 rund eckig

 süß sauer

 alt jung

 groß klein

© LingoPlay Lernspiele

 15DAS SCHMECKT MIR!III.

1. Was kann man essen? Ordne zu und schreibe die Wörter auf!

das Ei

das Ei

das Glas

die Kartoffel

der Teller

essen

das Eis

der Salat

die Banane

das Fleisch

die Butterdie Gabel

die Wurst der Löffel

Online- 
Übungen

EXTRA digital 
Online-Übungen zu den Spielen
Einführungspreis Jahresabo: € 19,90 € 9,90  

Online-Bundle: Deutsch lernen –  Art. 6019 
Wortschatz für Anfänger



Kinder, die Deutsch als Zweitsprache lernen, erreichen wir besonders gut, wenn das Lernen auch 
Spaß macht. Deshalb ist es unser Anspruch, die Lerninhalte sorgfältig aufzubereiten und sie sinnvoll in 
motivierende Spiele zu integrieren.

Sprachförderung/DaZ
Grund- und Aufbauwortschatz

Therapie, KindergartenSprachförderung/DaZ
Grund- und Aufbauwortschatz
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Mein lieber Wort-Schatz!
Themenbezogen den Wortschatz erweitern, nach semantischen Kategorien ordnen oder Gegensatzpaare finden – 
diese Spiele sind ideal für die Sprachförderung und unterstützen den Zweitspracherwerb.

Paket: 
Mein lieber 

Wort-Schatz!
5 Spiele

Art. 5908
€ 59,50 

€ 53,90

Jacke wie Hose  
Oberbegriffe im Wortfeld Kleidung | Art. 5848

je € 11,90
33 Karten    
ab 5 Jahren

Frohes Farbenspiel! 
Farben lernen | Art. 4699  

Dick & dünn  
Gegensätze | Art. 5429 

Haus-Halt 
Oberbegriffe im Wortfeld Haushalt  | Art. 5732

Was ist das?  
Oberbegriffe | Art. 5551
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54 55

Mein Sprachschatz
© LingoPlay Lernspiele

1. Familienbeziehungen: Wer ist wie mit wem verwandt?

Findet anhand von gemeinsamen äußerlichen Merkmalen je drei Figuren, die mit 

den beiden Kindern in der Mitte verwandt sein könnten. Verbindet die Kinder und ihre 

Verwandten mit einer Linie und begründet eure Zuordnung in einfachen Sätzen.  

FAMILIE UND ZUHAUSEI. 9

Mein Sprachschatz
© LingoPlay Lernspiele

8. Was fehlt hier?

Beschreibt die 6 Situationsbilder am Rand und ordnet den Figuren einen passenden 

Gegenstand aus der Mitte zu. Verbindet die zusammengehörenden Motive mit einer 

Linie. 

FAMILIE UND ZUHAUSEI. 16

Mein Sprachschatz
© LingoPlay Lernspiele

5. Tag und Nacht

Was seht und erlebt ihr am Tag, was bei Nacht? Verbindet die Gegenstände und 
Situationen mit den passenden Symbolen für Tag und Nacht und beschreibt eure 
Zuordnung in einfachen Sätzen. 

UMWELTVII.
139

Mein Sprachschatz
© LingoPlay Lernspiele

16. Gefährlich oder ungefährlich
Besprecht, welche Tiere gefährlich sind, und zieht eine Linie von den gefährlichen Tieren zum gefletschten Maul in der Mitte.

TIEREV.
111

Komm, wir finden einen Sprachschatz!
Dieses umfangreiche Arbeitsbuch bietet abwechslungsreiche und vielseitige Aufgaben zur Spracharbeit und überzeugt 
mit dem bewährten pädagogischen Konzept, in thematisch-semantischen Zusammenhängen zu lernen. Interessante 
Aufgaben rund um kindliches Weltwissen ermuntern die Kinder zum Denken und zum unaufgeforderten Sprechen.

Mein Sprachschatz
• umfassendes, nach Alltagsbereichen gegliedertes Konzept
• lernen im semantisch-lexikalischen Kontext
• kognitions- und sprachanregende Themen
• detailliert ausgearbeitet und ohne Vorbereitungsaufwand einsetzbar
• 120 vielseitige und kindgerechte Übungen
• 150 Seiten stark mit über 1.400 Abbildungen
• für den Erst- und Zweitspracherwerb
• ab 4 Jahren

Mein Sprachschatz
© LingoPlay Lernspiele

6. Süß oder sauer? 

Wie schmeckt das? Benennt die Lebensmittel, beschreibt ihren Geschmack und 

verbindet sie mit den Symbolen für „süß“ oder „sauer“ in der Mitte.

ESSEN, TRINKEN, EINKAUFENII. 32

Leseprobe

Kontextoptimierte Sprachförderung
Mit unserem Arbeitsbuch war gezielte Grammatikförderung nie einfacher und schöner!

Für den Erst- und Zweitspracherwerb ab 5 Jahren

Satzbaustelle 
Kontextoptimierte Sprachförderung

4

Wer Was

braucht

Wer sitzt im Gras? der Hase oder der Hase?

Die Satzbaustelle 4 bietet eine große Auswahl an abwechslungsreichen 
und klar strukturierten Aufgaben zu allen wichtigen Bereichen der 
Grammatikentwicklung:

• Subjekt-Verb-Kongruenz und Verbzweitstellung
• Überwindung der Artikelauslassung
• Genusmarkierung
• Akkusativ- und Dativmarkierung
• komplexe Sätze
• Pluralbildung

 7SUBJEKT-VERB-KONGRUENZ UND VERBZWEITSTELLUNGI.

© LingoPlay Lernspiele

3. Lecker-Schmecker-Land. Wer frisst was?

Schneide die Abbildungen aus. Die Therapeutin bildet Sätze wie „Der Hund frisst den Knochen“, „Was frisst der Hund?“ 

oder „Den Knochen frisst der Hund“. Höre zu, suche die passenden Abbildungen und lege sie in der richtigen Reihenfolge

auf das Tableau. Übernehme anschließend die Rolle des Sprechers und erzähle, was die Tiere gerne fressen.

frisst

Wer Was

Satzbaustelle 4 
112 Seiten  
über 1.800 Abbildungen 
ab 5 Jahren
Art. 5549 € 34,80 Leseprobe

 51

GENUSMARKIERUNG
III.

© LingoPlay Lernspiele

10. Wer oder was passt nicht? – Artikel „die“

Finde das Tier oder Objekt, das nicht in die Reihe passt. Benenne es mit dem richtigen Artikel und streiche es durch.

 83DATIVMARKIERUNGV.
© LingoPlay Lernspiele

14. Was gehört wem? – Alle Artikel  

Erzähle und verbinde, wem was gehört: „Dem Ritter gehört das Schwert.“

dem dem

 96KOMPLEXE SÄTZEVI.

© LingoPlay Lernspiele

8. Relativsätze 

Wer ist auf dem Foto? Ist das der Junge, der Eis isst oder der Junge, der trinkt? Beschreibe die passende Figur in einem

Relativsatz: „Das ist der Junge, der trinkt.“

 64AKKUSATIVMARKIERUNGIV.
© LingoPlay Lernspiele

5. Was gehört wohin? – Artikel „der“

Erzähle, wohin die Sachen gehören, und kreise das passende Objekt ein.

Spracharbeit auf semantisch-lexikalischer Ebene
Für den Erst- und Zweitspracherwerb ab 4 Jahren

Mein Sprachschatz

Süß oder 

sauer?

Wo ist die Kuh?

?
?

Was fehlt hier?
Über 1.400 

Abbildungen

Art. 4533
€ 38,60

Über 1.400 
Abbildungen!
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Auf die Sätze, fertig, los!
Mit unseren drei Spielen zur Satzbildung wird jedes Kind zum Sätze-Champion! Beim Spielen lernen die Kinder die 
Beugung regelmäßiger und unregelmäßiger Verben und dass das Verb in einfachen Aussagesätzen an zweiter Stelle 
steht.

Wer den Artikel kennt, hat das Grammatik-Ass im Ärmel!
In diesen Spielen lernen Kinder Wörter mit ihrem Artikel. Und zwar in Wortfeldern wie Tiere, Kleidung oder Essen. Dazu 
vergleichen sie Bildkarten und benennen fehlende Motive: „Hier fehlt der Affe!“ Eine einfache Spielweise mit großer 
Wirkung! Denn so speichern die Kinder die Substantive mit dem Artikel als Ganzheit ab.

ab 5 Jahren

Ich und du – Satz im Nu! 55 Karten | Art. 5606 € 13,90
Satzpuzzle     55 Karten | Art. 5607 € 13,90
Mein Platz im Satz!  33 Karten | Art. 5608 € 11,90

je € 13,90
55 Karten

ab 5 Jahren

Paket: 
Sätze bilden 

3 Spiele
Art. 5616
€ 39,70 

€ 35,90

Mein Artikel-Ass 
DER

Art. 5603

Mein Artikel-Ass 
DIE

Art. 5604

Mein Artikel-Ass
DAS

Art. 5605

Paket: 
Artikelspiele

3 Spiele
Art. 5618
€ 41,90 

€ 37,90

Komplexe Sätze bilden macht tierisch Spaß!
Mit unseren vier Nebensatz-Spielen lernen die Kinder mit Leichtigkeit, komplexe Sätze zu bilden, und dass das Verb 
in Nebensätzen immer am Ende steht. Die Spiele regen die Fantasie der Kinder an und bringen frischen Wind in jede 
Grammatikförderung.

Wenn ich ein Zauberer wär ...
Wenn-Sätze | 33 Karten | Art. 5611  € 11,90 ab 5 Jahren

Vergleiche die Karten! Welches Schweinchen 
fehlt? Das Schweinchen, das ...

Wenn ich ein
 Drache wäre, 

würde ich Feuer
 spucken!

Paket: 
Nebensätze

4 Spiele
Art. 5617
€ 47,60 

€ 42,90

Weil ich voll cool bin!
Weil-Sätze | 33 Karten | Art. 5610  € 11,90 

Wozu brauchst du das?
Sätze mit „damit“ und „um ... zu“
33 Karten | Art. 5612  € 11,90

Der die Banane isst!
Relativsätze | 33 Karten | Art. 5609  € 11,90

Regeln lesen
war gestern!

Erklär-Videos
auf www.lingoplay.de
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Nebenan oder untendurch?
Mit den lustigen Mau-Maus Präpofix, Auf & unter und Neben-An lernen die Kinder, Präpositionen richtig zu verwenden.

© LingoPlay LernspieleName

Datum

Präpofix

 1

je € 11,90
33 Karten

ab 5 Jahren

Präpofix 8 Präpositionen  Art. 5423 
Auf & unter   5 Präpositionen  Art. 5426 
Neben-An 5 Präpositionen  Art. 5438 

Liebevoll gestaltet, mit 
Bild- und Wortmaterial aus dem Spiel

WEM gehört das Schwert? DEM Ritter!
Hier geht es um Nomen im Dativ. Die Kinder ordnen den Märchenfiguren 
Gegenstände zu und bilden dabei Sätze mit dem Dativ.

Paket: 
Wem gehört das? 

2 Spiele 
Art. 5327
€ 23,80 

€ 21,90 Wem gehört das?
Nomen mit 
der & das im Dativ
Art. 4515  € 11,90 

Wem gehört das?
Nomen mit 
die im Dativ
Art. 4506   € 11,90Der Hut gehört dem Cowboy!33 Karten | ab 5 Jahren

Paket: 
Präpositionen

3 Spiele 
Art. 5657
€ 35,70 

€ 31,90

© LingoPlay Lernspiele

Name

Datum Präpofix

 11

PDF Präpofix                  Art. 5745  

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zu den Spielen      ab € 4,90

Einfache Sätze und mehr ...
Die Spiele Funny Family, Sachen machen und Dreierlei regen zum Bilden einfacher Sätze an und mit Pluralo lernen 
die Kinder die verschiedenen Pluralformen kennen. Volltreffer trainiert die nicht immer leichte Unterscheidung zwischen 
Akkusativ und Dativ nach Ortspräpositionen.

streichelt

Paket: 
Einfache Sätze

und mehr
5 Spiele 

Art. 5900
€ 59,50 

€ 53,90

Funny Family   Sätze mit 1-stelligen Verben   ab 5 Jahren  Art. 5437  
Sachen machen  Sätze mit 2-stelligen Verben   ab 5 Jahren  Art. 5424  
Dreierlei   Einfache SPO-Sätze    ab 4 Jahren  Art. 5487 
Pluralo   Pluralbildung     ab 4 Jahren  Art. 5694  
Volltreffer   Akkusativ-Dativ-Unterscheidung   ab 7 Jahren  Art. 5849  

Die etwas anderen „funny“ Mau-Maus für
Praxis, Kindergarten, Schule und zu Hause!

33 Karten
je  € 11,90
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Unser Programm zur kommunikationsorientierten Sprachförderung!
Das umfangreiche Arbeitsbuch Satzbaustelle und die sechs Spieleboxen bilden ein aufeinander abgestimmtes 
Programm zu den grammatischen Besonderheiten der deutschen Sprache. Für den Erst- und Zweitspracherwerb.

Kommunikationsorientierte Sprachförderung
Für den Erst- und Zweitspracherwerb ab 4 Jahren

Satzbaustelle

Über 1.200 
Abbildungen

Inhalt Satzbaustelle

• Satzbausteine – bedeutungstragende Elemente im Satz
• Personalform und Zweitstellung von Verben
• trennbare und reflexive Verben
• Fragen stellen
• Nebensätze
• besitzanzeigendes S
• der richtige Artikel
• Sätze mit Akkusativ- und Dativobjekt
• Akkusativ und Dativ nach Präpositionen
• die Pluralform
• Perfektbildung – regelmäßige und unregelmäßige Formen

Über 1.200 
Abbildungen! Keine 
Schriftkenntnisse 

erforderlich!
Leseprobe

Eis essen – Lisa isst Eis
Verben in der Grund- und
Personalform
33 Karten

Ich gehe – du gehst
Verben in der 1. und 2.
Person Singular und Plural
55 Karten 

 15Satzbaustelle 

© LingoPlay Lernspiele

10. Satzbausteine-Puzzle: Subjekt-Prädikat- und Subjekt-Prädikat-Objekt-Sätze.

„Der Hund frisst. – Der Hund frisst eine Wurst.“

Eine Figurenkarte, eine Tätigkeitskarte und eine Gegenstandskarte ergeben eine Reihe. Ordne die 

passenden Puzzleteile einander zu und verbinde sie mit Linien. Beschreibe, was du siehst, und bilde 

einfache Sätze! Zunächst ohne und anschließend mit der passenden Gegenstandskarte.

SATZBAUSTEINE
I.

 18Satzbaustelle 
© LingoPlay Lernspiele

1. Pantomime-Spiel mit Verben. Errate die vorgemachte Tätigkeit! 

Tätigkeitskarten ausschneiden und verdeckt auf einen Stapel legen. Der Reihe nach 

ziehen die Spieler eine Karte und machen die abgebildete Tätigkeit vor. Wer als Erster die 

Tätigkeit erraten hat, gewinnt die Karte. Gewinner ist der Spieler mit den meisten Karten.  

VERBEN IN DER PERSONALFORMII.

 47
Satzbaustelle 
© LingoPlay Lernspiele

3. Zuordnungsspiel mit dem Modalverb „müssen“: „Oh, es regnet! Ich muss den Regenschirm 
aufspannen.“
Ordne den in der linken Spalte dargestellten Ereignissen (Beispiel: „Oh, es regnet!“) die entsprechenden 

Lösungen aus der rechten Spalte („Ich muss den Regenschirm aufspannen!“) zu und verbinde sie mit Linien. 

Kommentiere dabei deine Zuordnung wie im Beispiel! 

MODALVERBEN
V.

Paket: 
Satzbaustelle 

Arbeitsbuch und     
2 Spieleboxen

Art. 4620
€ 73,60 

€ 66,90

Satzbaustelle
116 Seiten | ab 4 Jahren
Art. 4619  € 35,80 

Verben 1
Art. 4613  € 18,90 

Ich pack’s aus
Zusammengesetzte Verben
33 Karten

Er malt sich
Reflexive Verben
33 Karten 

Verben 2
Art. 4614  € 18,90 0-3

Satzbausteine
Subjekt, Verb und Objekt
33 Karten

Was ich alles kann!
Modalverb „können“
33 Karten

Satzbildung
Art. 4615  € 18,90 

Hindernislauf
Akkusativ nach 
Ortspräpositionen
55 Karten

Wo ist der Hund?
Dativ nach Ortspräpositionen 
33 Karten

Präpositionen
Art. 4616  € 18,90 

0-3

??
??

Paket: 
Satzbauspiele
4 Spieleboxen

Art. 4621
€ 75,60 

€ 67,90

Perfekt gelernt
Perfektbildung mit
unregelmäßigen Verben
33 Karten

Plural-Quartett
alle Pluralformen
55 Karten

Perfekt und Plural
Art. 4618  € 18,90 

Wer schenkt wem was?
Akkusativ- und Dativobjekt
33 Karten

… weil die Sonne scheint
Bildung von Nebensätzen
33 Karten

Komplexe Sätze
Art. 4617  € 18,90 
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ZWEITE VERGANGENHEIT: PERFEKT

Vll.
Satzbaustelle 3
© LingoPlay Lernspiele  20

 Leon:  Hallo Zora! Ich habe dich lange nicht gesehen. 
 Zora: Ich war eine Woche lang in Polen. 

 Leon:  Was hast du dort gemacht?

 Zora: Ich bin dort zur Schule gegangen.

 Leon: Wirklich? Hast du am Schüleraustausch teilgenommen?
 Zora: Ja und es war toll! Ich habe bei einer Gastfamilie gewohnt und den Unterricht besucht.

 Leon: Hast du auch Polnisch gelernt?

 Zora: Ja, ein bisschen. Aber in der Schule haben wir auch Deutsch gesprochen.

20. Verben im Perfekt der Grundform zuordnena) Lies das Gespräch und unterstreiche alle Perfektformen!

b) Setze die Verben ins Perfekt.

treffen er hat getroffen sehen ich

machen du wohnen ich

gehen ich besuchen ich

lernen du sprechen wir

Leon hat seine Freundin Zora auf der Straße getroffen.

Satzbaustelle 2

© LingoPlay Lernspiele  34
VI. Wann verwende ich „der“, „die“, „das“ 

 und wann „ein“, „eine“?

5. „Sand, Wasser, Schnee“ – unzählbare Nomen 
a) Betrachte die Bilder und kreise die Dinge ein, die, wenn sie einmal ausgeschüttet sind, sich nicht 

    mehr zählen lassen. 

Paprika   

b) Stell dir vor, du schüttest die unten genannten Dinge aus einer Verpackung aus. Was kannst 

    du zählen, was nicht? Male die Dinge, die du nicht zählen kannst, rot an.

Reis

Honig Milch Keks

Zucker

Apfel

Essig

Mehl

Brötchen

Fisch

Saft

Beton Bauklotz
Salz

Manche Dinge

kann man nicht zählen, 

wie z. B. Sand. 

Wir können nicht sagen: zwei Sand. 

Nur verpackt lässt er sich zählen,

wie z. B. 2 Eimer Sand.   

NOMEN

Satzbaustelle 2
© LingoPlay Lernspiele  16

9. Finde den bestimmten Artikel: Tierea) Die Namen der Tiere sind Nomen! Schreibe die Namen der Tiere mit dem bestimmten Artikel 
in die Kästchen. Die Zeichen helfen dir dabei.

b) Wer macht was? Vervollständige die Sätze.

Hund     Katze     Pferd     Biene     Ente     Löwe     Maus     Vogel

Der Löwe brüllt.      quakt.

miaut.      bellt.

wiehert.      zwitschert.

summt.      piepst.

II. Bestimmter Artikel: „der“, „die“, „das“

NOMEN

• das Verb als Prädikat und seine Stellung im Satz

  67
Satzbaustelle 2

© LingoPlay LernspieleX. Objekt im Wem-Fall

2. Objekt mit der Wem-Frage bestimmen
a) Lies die Sätze und frage nach dem im Satz markierten Objekt. Schreibe die Fragen auf.

Mehmed hilft dem Freund .

Das Kleid passt der Frau .

Der Brei schmeckt dem Baby .

Die Mutter kauft dem Kind ein Eis.

Alex gratuliert der Schwester .

Die Kinder hören dem Lehrer zu.

Das Lied gefällt dem Mädchen .

b) Finde heraus, wem was am besten schmeckt! Beantworte die Fragen in ganzen Sätzen

    und schreibe sie in dein Heft. 

Wem schmeckt der Käse?

Wem schmeckt der Salat?

Wem schmeckt der Fisch?

Wem schmeckt der Honig?

Wem schmeckt das Heu?

Wem hilft Mehmed ?

der Schildkröte

der Maus

dem Pferd

dem Pinguin

der Biene

Beispiel: Der Käse schmeckt der Maus.

SATZGLIEDER

ZWEITE VERGANGENHEIT: PERFEKT

Vll.
Satzbaustelle 3
© LingoPlay Lernspiele  4

4. Unregelmäßige Verben mit der Endung -en: „ich lese – ich habe gelesen“
Einige Verben haben im Perfekt die Endung -en. Setze die Verben ins Perfekt wie 
im Beispiel!

ich sehe

ich gebe

ich messe

ich wasche

Beispiel: ich lese – ich habe gelesen

ich habe gesehen

ich schlafe

ich rate

ich backe

ich fange

ich rufe 
ich trage 

ich halte

ich brate

ich wasche

VERBEN BILDEN

ll.

Satzbaustelle 3

© LingoPlay Lernspiele

 5

ziehen

anziehen

rühren

berühren

rufen

anrufen

springen

überspringen

5. Vorsilben verändern die Bedeutung: „ziehen – anziehen“

Ordne die Verben den passenden Bildern zu!      

rühren

berühren

Für den Deutsch- und den DaZ-Unterricht ab der 2. Klasse

Satzbaustelle 
Verben, Zeitformen und Satzbau

3

Ich lese.

Ich habe 
gelesen.

Verben stehen im Perfekt, 

wenn etwas in der 

Vergangenheit geschehen ist.

ab der 

2. Klasse

?

Wer/Was 

malt das 

Bild?

Alle Obstsorten

 haben 

den Artikel „die“

Ausnahme:

der Apfel,

der Pfirsich 

Für den Deutsch- und den DaZ-Unterricht ab der 2. Klasse

Satzbaustelle 
Nomen und Satzbau

2

Leseprobe Leseprobe

Satzbaustelle 2  Nomen und Satzbau        ab der 2. Klasse |  86 Seiten |  Art. 4659  € 25,80
Satzbaustelle 3  Verben, Zeitformen und Satzbau       ab der 2. Klasse | 128 Seiten | Art. 4686  € 30,80

Die Satzbaustellen 2 und 3 bieten einen großen Fundus an kindgerechten Aufgaben für die Sprachbetrachtung 
im Deutschunterricht. Außerdem enthalten sie eine große Vielfalt an leicht verständlichen und systematischen 
Sprachübungen für Kinder, die Deutsch als Zweitsprache lernen.

Satzbaustelle 2
• bestimmter und unbestimmter Artikel
• zusammengesetzte Nomen
• Artikel bestimmen durch Nomenendung
• Nomen in der Mehrzahl
• Subjekt
• Akkusativobjekt
• Dativobjekt

Satzbaustelle 3
• Verben bilden
• Personalformen der Verben
• reflexive Verben
• Modalverben
• erste Vergangenheit: Präteritum
• zweite Vergangenheit: Perfekt
• das Verb als Prädikat und seine 

Stellung im Satz

Auf der Baustelle ist viel los! Spiele zur Basisgrammatik – ein Grund mehr, Deutsch zu lernen!
Mit diesen Spielen lernen die Kinder, einfache Sätze mit Akkusativ- und Dativobjekten zu bilden, die korrekte Verbstellung 
zu beachten, Nomen im Akkusativ zu beugen und Ortspräpositionen richtig zu verwenden. Mit Selbstkontrolle!

Akkusativsätze bilden 
ab 7 Jahren | 33 Karten
Art. 4709  € 11,90 

Der Junge

das Buch.

Paket: 
Basisgrammatik

5 Spiele 
Art. 4742
€ 61,50 

€ 54,90

© LingoPlay Lernspiele

Name

Datum Akkusativsätze bilden

 6Was passt zusammen?Finde zu jeder Tätigkeit zwei passende Objekte und verbinde sie mit einer Linie. Bilde Sätze wie „Der 

Junge liest ein Buch“.

  Der Junge

Das Mädchen

Der Mann

Die Frau

liest

fängt

wäscht

fährt

© LingoPlay Lernspiele

Name

Datum

Akkusativsätze bilden

 1

Wer macht was?

1. Schau dir die Abbildungen an und erzähle, wer was macht. Ziehe eine Linie zum passenden 

Gegenstand.

2. Schreibe drei Sätze aus Aufgabe 1 auf.

Der Junge schreibt  ...

   Der Junge 
schreibt 

den Saft.

Das Mädchen 
trinkt 

den Kuchen.

    Die Frau 

kocht 

den Brief.

   Der Mann 
wäscht 

das Gemüse.

     Der Opa 
schneidet 

das T-Shirt.

hinter

dem Sessel

2 Objekte in einem Satz  ab 8 Jahren  55 Karten  Art. 4511  € 13,90
Deklination: der Akkusativ  ab 6 Jahren  33 Karten  Art. 4500  € 11,90
Viel zu tun!    ab 6 Jahren  33 Karten  Art. 4502  € 11,90
Welche PRÄ-Position?  ab 8 Jahren  33 Karten  Art. 4501 € 11,90

liest

auf

dem Block

PDF Akkusativsätze bilden           Art. 5641

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zum Spiel             ab € 4,90
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Verben, Verben, noch mehr Verben!
Schluss mit stupidem Tabellen-Pauken! Was die Sprache lebendig macht, kann auch lebendig gelernt werden. In diesen 
Spielen jonglieren die Kinder mit zahlreichen Verben und deren Besonderheiten.

ich

schreib

du

fahren

Wer macht was?
Personalformen der Verben
ab 6 Jahren | 33 Karten | Art. 4670  
€ 11,90 

© LingoPlay Lernspiele
Name

Datum

Ich lese – du liest

 4

aufblasen

laufen

fangen

abladen

schlafen

Wachsen, es wächst – Verben mit Vokalwechsel a/ä

1. Lies den Text. Verändere die Verben und setze sie in die Lücken ein.

wachsen laufen blasen vergraben fallen fangen

Es ist ein schöner Herbsttag. Ich gehe im Wald spazieren. Der Wind

_______________ und wirbelt die Blätter herum.  Im Schatten der Bäume

_________________ Moos. Ein Eichhörnchen legt Vorräte für den Winter

an und _________________ Nüsse. Ein Rehkitz _____________ hungrig

zur Futterstelle. „Tock-tock-tock“ klopft der Specht und _______________ 

Insekten. Ein Tannenzapfen _________________ direkt neben meinem

Kopf auf den Boden. Glück gehabt! Sonst hätte ich jetzt eine Beule!

2. Welche Wörter passen zu den Verben? Kreise das passende Wort ein. Vervollständige die Sätze.

Der Junge bläst den Luftballon auf.

Das Mädchen

Der Eisbär

Der Fahrer

Das Baby

Luftballon

hell

Fische

Kisten

frisch

Kerze

schnell

Sterne

Häuser

fest

bläst

© LingoPlay Lernspiele
Name

Datum

Wer macht was?

 1

EXTRA

e

st en

en
t

t

Personalform – was ist das?

Du kennst Verben in der Grundform wie  „lernen“. Aber Verben können sich verändern und verschiedene 

Endungen bekommen: „ich lerne“ oder „du lernst“. Diese Formen des Verbs nennen wir Personalformen. 

Personalformen zeigen dir, welche und wie viele Personen etwas tun.

1. Kreise die Endung ein und finde die Grundform.

2. Bilde drei Sätze mit den Verben aus der vorherigen Aufgabe.

GrundformPersonalform

du lernst wir lernen

ich lerne

er lernt sie lernen

ihr lernt

ich

du

er

wir

ihr

sie

Ein
lad

ung

Ich
 lad

e eu
ch 

zu 
mein

er 

Geb
urt

sta
gsfe

ier

ein
. Br

ing
t eu

er

Sch
wim

mzeu
g

mit.

Ich freue mich, 

wenn alle

k

ich koche

du malst

er hört

wir denken 

ihr spielt

sie schreiben

Ich koche Nudeln.

Du

Er 

Wir

kochen

Wem

antwortet er?

Lehrer

Verben mit Dativ
Artikel richtig beugen
ab 8 Jahren | 33 Karten | Art. 5058  
€ 11,90 

Ich lese – du liest
Unregelmäßige Verben beugen
ab 8 Jahren | 33 Karten | Art. 5057  
€ 11,90 

Wem gehört
das Fahrrad?

Regeln lesen
war gestern!

Erklär-Videos
auf www.lingoplay.de

PDF Wer macht was?      Art. 5740

PDF Ich lese – du liest   Art. 5744

EXTRA digital 
Arbeitsblätter zu den Spielen  ab € 4,90

ich bin
geschwommen

du hast
gewonnen

Haben oder sein? Personalformen der Verben
   ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 5059  € 11,90 

die Nummer

aufschreiben

das Fenster
aufmachen

das Licht

einschalten

Da mach ich mit! Trennbare Verben
   ab 8 Jahren | 55 Karten | Art. 5056  € 13,90 

ich
... beeile mich

Ich freue mich und du dich! Reflexiv gebrauchte Verben   
    ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 5055  € 11,90 

er
... kämmt sich

d
ü
rf
e
n Erlaubnis

  Ich     
fernsehen.

Ich kann! Ich will! Ich muss! Modalverben   
    ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 5054  € 11,90 

s
o
ll
e
n Auftrag

   Ich  
aufräumen.

Paket: 
7 Verben-Spiele

Art. 5071
€ 85,30 

€ 76,90
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Paket: 
Adjektive
2 Spiele

Art. 5320
€ 25,80 

€ 23,90

Das ist rundum perfekt!
Mit dem Spiel Einzahl – Mehrzahl lernen die Kinder alle Pluralformen. Die Spiele Rundum Perfekt und Präteritum 
vermitteln die Perfekt- und die Präteritumsformen von unregelmäßigen Verben. Die beiden Adjektivspiele bringen den 
Kindern bei, Adjektivendungen im Nominativ richtig zu bilden.

Für Kinder 
mit und ohne

 Lesekenntnisse!

Einzahl – Mehrzahl Pluralformen lernen ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5308   € 13,90 

er schließt
er hat ...

lesen las

ein großer Baum eine große Welle
ein großes Haus

Adjektive im Nominativ  nach der, die, das ab 9 Jahren | 55 Karten | Art. 5312   € 13,90 
Adjektive im Nominativ  nach ein, eine  ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 5305   € 11,90 

Rundum Perfekt Unregelmäßige Verben ab 6 Jahren | 33 Karten | Art. 4671   € 11,90 
Präteritum  Unregelmäßige Verben ab 9 Jahren | 55 Karten | Art. 4700   € 13,90 

66 67

Italien

JA

Italien

JAN

Alles andere als Trockenübungen!
Mit dem Domino-Spiel der, die, das Essen & Trinken lernen die Kinder mit Freude themenbezogen Nomen mit ihren 
Artikeln. Das Spiel Wohin? Wo? Länder regt sie an, die Präpositionen in und nach in Bezug auf Länder richtig zu 
gebrauchen. Mit Wen-Fall? Wem-Fall? üben die Schüler/innen, Satzglieder in einfachen Sätzen zu bestimmen.

der, die, das Essen und Trinken     Artikel richtig verwenden  ab 6 Jahren | 36 Karten | Art. 5850  
Wohin? Wo? Länder         Präpositionen nach & in  ab 7 Jahren | 33 Karten | Art. 5660 
Wen-Fall? Wem-Fall?         Satzglieder bestimmen  ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 5552 

je
 € 11,90 
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DIE SOFA-SAFARI

Stell dir vor, du bist auf einer Safari in Afrika. In Afrika ist es oft sehr warm und auch jetzt 

knallt die Sonne vom Himmel. Ihr fahrt in einem großen Geländewagen durch die Savanne. 

Der Fahrtwind kühlt dich immerhin ein wenig ab. Plötzlich bleibt das Auto stehen. Du 

schaust aus dem Fenster und siehst eine Herde Zebras vorbeiziehen. Du holst deine 

Kamera aus der Tasche und machst ein Foto. Dann fährt der Geländewagen langsam 

weiter. Als Nächstes haltet ihr bei einigen Giraffen. Sie stehen weit entfernt vom Auto,

aber ihre langen Hälse kann man auch von weitem sehen. Sie strecken sie in den Himmel, 

um die besten Blätter an den Bäumen fressen zu können.Noch ein Stück weiter bemerkst du in der Ferne eine Herde Elefanten. Du kannst ein paar 

kleine Elefanten entdecken, die miteinander spielen und toben. Die großen Elefanten 

schwingen gemächlich ihre Rüssel hin und her. Alle im Auto sind ganz leise, um die grauen 

Riesen nicht zu stören.
Auch viele Vögel kannst du sehen, die am strahlend blauen Himmel ihre Kreise ziehen. 

Wenn der Wagen fährt, wirbelt trockener Staub auf, den du dir ab und zu aus den Augen 

reiben musst. Dann entdeckst du sogar eine Löwin. Sie liegt im Schatten eines großen 

Baumes und scheint ein Nickerchen zu machen.Danach ist die Safari zu Ende und ihr fahrt über die holprigen Wege zu eurem Camp 

zurück. Du drehst dich noch einmal um und siehst in der Ferne eine Herde Gnus, die das 

Gras der Savanne frisst. Dann werden die Tiere immer kleiner und bleiben nur noch in der 

Erinnerung in deinem Kopf.

Fantasiereise

Deutschunterricht, InklusionSprachförderung/DaZ
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Zuhören, mitdenken, wiedergeben
Hör gut zu! Auf der Basis lebendiger Geschichten rund um das emotionale Thema Freundschaft bietet 
unsere neue CopyMap 8 eine Vielzahl an motivierenden Übungen, um das Erfassen von Hörge-
schichten einzuüben. Dabei trainieren die Kinder das aktive Zuhören, Mitdenken und Wiedergeben 
als wesentliche Grundlage des Textverstehens. Mit didaktisch-methodischen Hinweisen sind die Ge-
schichten als fertige Unterrichtseinheiten in zwei Differenzierungsstufen sofort einsetzbar. Daneben 
enthält dieser Band einführende Übungen zum Hörverstehen.

Geschichten hören 
und verstehenCopyMap 

Zuhören, mitdenken, wiedergeben – Freundschaftsgeschichten
1./2. Klasse
Zuhören, mitdenken, wiedergeben – Freundschaftsgeschichten

8
Die Texte für die Einführungsübungen können als Audiodatei abgespielt oder von der Lehrkraft 
vorgelesen werden.

HÖRVERSTEHEN – EINFÜHRUNGSÜBUNGEN
TEXTE FÜR DIE LEHRKRAFT

Am Wasserloch tummeln sich viele Tiere. Ein Krokodil liegt im Sand und lässt sich die 
Sonne auf den Rücken scheinen. Eine Giraffe reckt ihren langen Hals nach oben, um 
die frischen Blätter eines Baumes zu essen. An einem der Äste schwingt ein Affe. Im 
Wasser kühlt sich eine Herde Nashörner ab.

Der kleine Affe Lilo ist immer hungrig. Am liebsten isst er Bananen. Also sieht man ihn 
fast immer mit einer Banane in der Hand. Auch jetzt hat er sich auf seinen Lieblingsbaum 
gesetzt und isst eine Banane.

Alle Tiere haben Spaß miteinander. Der Elefant spritzt das Kamel mit Wasser ab. 
Der kleine Tiger macht ein Wettrennen mit dem kleinen Leoparden. Und der 
Papagei reitet auf dem Rücken der Schildkröte. Nur das Nilpferd ist zu müde, es 
liegt lieber im Schatten und schläft.

DIE FLASCHENPOSTFREUNDE

1.  Hör zu und schreibe auf.

2. Vergleiche mit einem Partner.

Welche Personen
kommen vor?

Male die Kästchen aus.

Was erfährst du über sie?
Verbinde richtig.

Was passiert? 
Verbinde richtig.

Welche Orte
kommen vor?

Male die Kästchen aus. Louis

1. Chris und Olli ...

2. Olli ...

3. Chris und Olli ...

4. Louis ...

Chris und Olli

Strand Boot

Leuchtturm See

Bucht Auto

Chris Sammy

Mutter Olli

Rocky Leon

Louis Vater

wohnt im Leuchtturm

mögen Abenteuer

hat einen Hund

sind Zwillinge

... findet eine Flaschenpost. 

... zeigt ihnen den Leuchtturm. 

... machen eine Bootstour.

... folgen der Karte.

DER RIESE UND DER ZWERG DER RIESE UND DER ZWERG

Hör zu. Lies und kreuze richtig an.

unter einem Baum

in einem großen Pilz

unter Pilzen

ein Riese

ein Wolf

eine Hexe

einen Zwerg

Pilze

Beeren

Partnerarbeit: Was passiert wohl als Nächstes? Erzählt.

Hör zu. Was passiert der Reihe nach? Trage 1, 2 und 3 ein.

Hör zu. Welche Bilder passen nicht? Streiche durch.

Wo wohnt
der Zwerg Knirpsi?

Wer wohnt
noch im Wald?

Was entdeckt
Grummel im Wald?

• Vorwissen aktivieren

• antizipierendes Zuhören

• das Gehörte im Gedächtnis behalten

• Zusammenhänge erfassen

• Detailinformationen herausfiltern

• Grundlagen des Textverstehens

NEU

CopyMap 8: 
Geschichten hören und verstehen
ab der 1. Klasse | 44 Seiten

Art. 5952  € 16,80

E

Paket: 
Fehlergeschichten

Art. 4657
€ 39,80 

€ 35,90

Fehlergeschichten: Erst zuhören, dann erzählen!
Unsere Vorlese- und Bildergeschichten schulen gezielt das aufmerksame Zuhören und legen so die Grundlage für das 
freie Erzählen. Zunächst lesen Sie den Kindern eine kurze und spannende Geschichte vor. Die Kinder folgen dem Ver-
lauf der Geschichte anhand liebevoll gestalteter Bildkarten. Im Anschluss hören sie die gleiche Geschichte noch einmal, 
in die sich allerdings kleine Fehler eingeschlichen haben. Aufgabe der Kinder ist es, die Fehler aufzuspüren und zu be-
richtigen. Weiterführende Aufgabenstellungen: Einzelbilder und Überschriften besprechen, Geschichten nacherzählen, 
Erzählperspektive und/oder Erzählzeit ändern, eigene Fehlergeschichten erfinden. 

• 72 große Bildkarten (79 mm x 120 mm)

• 6 Geschichten mit je 6–8 Bildkarten

• Aufgaben- und Textkarten

• je 2 Fehlervarianten

• alle Geschichten auch als Kopiervorlage

• ab 5 Jahren

 je € 19,80

Der rasende Schneemann
und andere Abenteuer mit Til und Tino
Art. 4638

Das Laternengespenst
und andere Abenteuer mit Til und Tino
Art. 4639
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Wut, Angst, Scham … Was jetzt?
Mit zwölf emotional bewegenden Mini-Geschichten und darauf abgestimmten Aufgaben lassen sich Wut, Scham, Neu-
gier und neun weitere Gefühle greifbar und alltagsnah im Unterricht besprechen. Gelenkte Fragen helfen den Kindern, 
Gefühle anhand körperlicher Reaktionen zu erkennen und zu beschreiben. Darüber hinaus werden je drei Möglichkeiten 
zur Diskussion gestellt, wie wir mit Gefühlen umgehen können. Die Gegenüberstellung von positivem, negativem und 
neutralem Verhalten regt die Kinder an, über die jeweilige Reaktion nachzudenken und das Verhalten moralisch zu 
bewerten. Ein ausgezeichnet aufbereitetes Material, die eigenen Gefühle verstehen zu lernen und das Einfühlungsver-
mögen zu stärken.

NEU

Glück

Wut

Angst

Trauer

Scham

Schuld

Beleidigtsein

Langeweile

Neid

Ekel

Neugier

Stolz

Wortkarten Gefühle Nomen

Gefühle verstehen und Empathie stärken 2626

Gefühle verstehen und Empathie stärken
ab 9 Jahren | Kartenspiel (72 große Karten) 
und Begleitbuch (54 Seiten)
Art. 5951  € 49,80

Yannik ist an der Reihe. Er soll über 
den Bock springen. Er nimmt Anlauf, 
springt ab und ... Oh nein! Seine Hose 
reißt mitten im Sprung auf. Alle Kinder 
können jetzt seine Unterhose sehen! 
Scham! Und nun?

Gefühle verstehen und Empathie stärken
28

Bildkarten: körperliche Reaktionen 

rote Wangen
rote Ohren

zum Boden schauen

falsches Lächeln
Augen verdrehen

Gesicht verdecken

28

Ab der 3. Klasse

Gefühle verstehen und Empathie stärken

Wut, Angst, Scham … Was jetzt?

Zoe und Mila kommen gerade vom 
Tanzunterricht und trinken genüsslich ein 
Glas leckeren Kirschsaft. Zoe ist noch ganz 
aufgedreht vom Tanzen. Heute haben sie eine 
neue Schrittfolge einstudiert. Zoe versucht die 
Bewegungen nachzuahmen und wedelt mit 
ihren Armen in der Luft herum. Dabei kippt 
sie mit einem lauten Platsch den dunkelroten 
Saft über Milas neues weißes Tanzkleid. 
Kreischend springt Mila vom Stuhl zurück. 
Sie kocht innerlich, ihr Hals schwillt an. Ihr 
ganzer Körper ist angespannt und sie fühlt 
sich geladen.

a. „So ein Mist!“, schießt es 
Mila durch den Kopf. Ohne zu 
überlegen, brüllt sie Zoe an: 
„Kannst du nicht aufpassen, 
du blöde Kuh! Jetzt hast du 
mein neues Tanzkleid ruiniert.“ 
Mila spürt, wie sie sich immer 
weiter verspannt und wie es in 
ihr brodelt, als würde sie gleich 
überkochen.

b. „Oh nein“, ruft Mila, als sie 
zurückspringt. „Das war ein Ver-
sehen und es tut mir sehr leid“, 
entschuldigt sich Zoe. Das be-
ruhigt Mila und Zoe schlägt 
vor, den Fleck mit Wasser und 
Zitronensaft auszuwaschen.
„Säure bekämpft Obstflecken. 
Das weiß ich von meiner Oma“, 
erklärt sie. Gleich machen sich 
die Freundinnen daran, den 
Fleck zu entfernen. Dabei geht 
es Mila langsam besser. Der 
Körper entspannt sich und der 
innerliche Druck lässt nach.

Auslöser für Wut – Wie gehe ich damit um?

Die Kinder lernen
• sich in emotionale Situationen hineinzudenken 

und -fühlen
• eigene Gefühle zu beschreiben und zu 

verstehen
• Gefühlsregungen anderer zu erkennen
• Verhalten zu erklären und moralisch zu 

bewerten
• Empathie zu zeigen und zu stärken

TRAUER

GLÜCK ANGST

LANGEWEILE BELEIDIGTSEIN

ÄRGER
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Was du nicht willst, dass man dir tu’ …
Muss man immer die Wahrheit sagen? Wie geht man mit Kritik um? In diesem Rollenspiel werden Kinder vor 
Konfliktsituationen aus dem Bereich Moral- und Sozialverhalten gestellt. Das spielerische „So-Tun-als-ob“ nimmt 
Berührungsängste und fördert einen natürlichen, ungehemmten Umgang mit emotional, moralisch oder sozial 
schwierigen Situationen.

Ich liebe Picknick!

Und weg damit!

Was du nicht willst, dass man dir tu’ ... 
Konflikt- und Sozialverhalten reflektieren
72 Karten (79 mm x 120 mm) | ab 8 Jahren
Art. 5072   € 19,90 

???

Na gut, wenn’s alle

machen. Dann bleibt

der Müll eben hier.

Hört auf damit! Der Müll
gehört in den Mülleimer
und nicht in die Büsche!

Blöd, alle sind schnell
weg! Aber bevor

         keiner aufräumt ...

Wie gehe ich mit der
Situation um?

Mögliche
 Verhaltensweisen

Ende gut, alles gut!
Oje, was nun? – Zehn Geschichten mit Happy End. Anhand peppiger Bilder verfolgen die Kinder den Anfang einer 
Geschichte bis zu einem dramatischen Ereignis. Die Kinder erfahren noch, dass die Geschichte gut ausgeht, wissen 
aber nicht, wie es dazu kommt. Mit viel Spaß und Kreativität suchen sie nach eigenen originellen Lösungen. Am Ende 
vergleichen sie die eigenen Lösungsvorschläge mit den vorgegebenen.

So beginnt die Geschichte. Was könnte passiert sein?

Das glückliche Ende!Oje, was nun?
72 Karten (79 mm x 120 mm) | ab 5 Jahren | Art. 4640   € 19,90 

Mein schönstes Ferienerlebnis …
Wie erzähle oder schreibe ich eine Erlebnisgeschichte? Das ist gar nicht so einfach, kann aber gelernt werden! Und 

zwar mit unserem bewährten Konzept zur Förderung der Erzählfähigkeit! Die Fragekarten „Hauptfigur?“, „Zeit?“, 
„Ort?“, „Ereignis?“, „Lösung?“ und „Ende?“ helfen den Kindern dabei, den Aufbau einer Geschichte zu 

verstehen und beim Erzählen den roten Faden nicht zu verlieren. Die liebevoll gestalteten Erzählkarten, 
die jedes Mal neu miteinander kombiniert werden können, regen die Fantasie der Kinder an und lassen 
abwechslungsreiche Erlebnisgeschichten entstehen. Das passende Begleitheft bietet verschiedene 
Aufgaben und Erzählhilfen, die Kinder dabei unterstützen, einen guten Erzählstil zu entwickeln.

       

Fragekarten –
Aufbau verstehen

Erzählkarten –
Erlebnisgeschichten erzählen

Erlebnisgeschichten erzählen und ihren Aufbau verstehen      
ab 9 Jahren | Kartenspiel (55 Karten) und Begleitbuch (56 Seiten) 
Art. 5949  € 36,80

Ab der 3. Klasse

Erlebnisgeschichten erzählen 
und ihren Aufbau verstehen 

Ich erzähle von … Ferien, Freunden und Abenteuern!

                     

NEU

Video

       

 40

Probleme beschreiben – Satzanfänge

Diese Satzanfänge helfen dir, ein Problem oder ein Hindernis in deinen Erlebnisgeschichten spannend 

zu beschreiben.

Wie aus dem Nichts heraus ...

Von jetzt auf gleich ...

Doch dann geschah etwas Unerwartetes ...

Mit einem Schlag änderte sich alles ...

Da bemerkte ich plötzlich ...

Ich war dem Ziel so nah, aber ...

Meine Freude wurde getrübt, als ...

Das Schicksal spielte mir einen Streich ...

Das Glück verließ mich, als ...

Gerade als ich dachte, es wäre geschafft ...



Sprachförderung/DaZ
Freies Erzählen/Soziales Lernen

DeutschunterrichtSprachförderung/DaZ
Freies Erzählen/Soziales Lernen

74 75

„Erzähl doch eine Geschichte!“ – das hören Kinder oft, wissen aber nicht, wie es geht. Geschichten
erzählen will gelernt sein! Kein Problem mit unserem Konzept zur Förderung der Erzählfähigkeit!

Geschichten erzählen? Das kann ich!
Jede Erzählung hat wesentliche Elemente, die in einer bestimmten Reihenfolge auftreten. 
Dadurch werden Geschichten kohärent, also logisch und vollständig. In unserem Konzept zur 
Förderung der Erzählfähigkeit bekommen die Kinder wichtige Erzählelemente wie „Hauptfigur“, 
„Ort“, „Aufgabe“, „Problem“ und „Lösung“ an die Hand und lernen so, den Aufbau von 
Geschichten zu verstehen. Die liebevoll gestalteten Erzählkarten, die jedes Mal neu miteinander 
kombiniert werden können, regen die Fantasie der Kinder an und lassen schöne Geschichten 
über Elfen, Ritter und Gespenster entstehen.

✘

 
 

Fantasiegeschichten erzählen und ihren Aufbau verstehen 
ab 9 Jahren | 55 Karten und Begleitbuch (52 Seiten) | Art. 5843   € 36,80

Ab der 3. Klasse

Fantasiegeschichten erzählen 
und ihren Aufbau verstehen 

Ich erzähle von … Rittern, Elfen und Gespenstern!

Einführung Hauptteil Schluss

Strukturkarten – Aufbau verstehen

Erzählkarten – fantasievolle Geschichten erzählen

MIT 6
FANTASIE-

GESCHICHTEN!

Didaktische Hinweise, Spiel-
ideen, abwechslungsreiche 

Arbeitsblätter und Erzählhilfen 
unterstützen die Kinder 

beim Ausformulieren ihrer 
Geschichten und helfen ihnen, 

einen guten Erzählstil zu 
entwickeln.
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Na, merkst du was?
Die Fähigkeit, gehörte Informationen zu behalten und wiederzugeben, ist entscheidend für den Lernerfolg. In unseren 
Merk-Spielen haben die Kinder die Aufgabe, die genannten Motive in der richtigen Reihenfolge wiederzuerkennen. So 
erweitern sie spielerisch ihre Merkspanne und steigern ihre Merkfähigkeit.

Paket:
Hörmerkspanne

3 Spiele
Art. 5543
€ 35,70 

€ 32,90

 je € 11,90  
33 Karten  

Merkmal  
ab 4 Jahren
Art. 5536 

Merkwürdig  
ab 5 Jahren
Art. 5530 

Merkbar  
ab 7 Jahren
Art. 5537 

Verflxt! Unsere Hxe hat alles verhxt!
Bei diesem Spiel lernen die Kinder, visuelle und sprachliche Informationen zu verarbeiten 
und miteinander zu vergleichen. Spielerisch ordnen sie die Bildbeschreibungen den Bildern 
zu. Aber aufgepasst: Die Bilder unterscheiden sich nur in kleinen Details!

Verflixt verhext!

32 große Karten (89 x 127 mm) | ab 5 Jahren | Art. 4641   € 17,90 

Im Wechsel ziehen die Spieler eine Karte 

vom Stapel und benennen die Motive in der

 entsprechenden Reihenfolge. Wer als Erster

 unter den offen liegenden Karten diejenige 

findet, die der gezogenen entspricht, 

gewinnt die Karte.

Video

Spielend lernen von Anfang an!
Diese Spiele trainieren die Merkfähigkeit, schulen die visuelle Wahrnehmung und 
verbessern die auditive Merkspanne und die Konzentrationsfähigkeit. Sie ermuntern die 
Kinder zum unaufgeforderten Sprechen und bereiten sie ideal auf das Lernen vor!

Affentheater
Merkfähigkeit verbessern 
33 Karten | ab 5 Jahren 
Art. 4675     € 11,90    

Silhouetto           
Figuren an der Silhouette erkennen 
55 Karten | ab 5 Jahren 
Art. 5307    € 13,90

Tierisch laut!   
Tierstimmen imitieren 
55 Karten | ab 5 Jahren 
Art. 5310    € 13,90            

Fell oder Federn?       
Visuelle Wahrnehmung  
33 Karten | ab 4 Jahren 
Art. 4676     € 11,90

Paket:
Wahrnehmen & 

merken
4 Spiele

Art. 5909
€ 51,60 

€ 46,90
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Geschenkgutscheine

Art. 4632  € 15,00
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Art. 4635  € 50,00
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50,-
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Zur Einlösung bitte die Gutschein Nr. angeben. Bei Online-Bestellungen diese bei der Angabe der Rechnungsadresse im Feld „Ihre Mitteilung an uns“ eintragen.

Gutschein Nr.

Gültig bis:

15,-Geschenkgutschein im Wert von €

von

für

Zur Einlösung bitte die Gutschein Nr. angeben. Bei Online-Bestellungen diese bei der Angabe der 
Rechnungsadresse im Feld „Ihre Mitteilung an uns“ eintragen.

Gutschein Nr.

Gültig bis:

Kunststoff-Etuis 

Zur Aufbewahrung verschiedener 

Spiele-Utensilien.

Setzleisten 

Besonders standsicher, aus hochwertigem 

Buchenholz mit zwei schrägen Einschnitten 

von 1 cm Tiefe. 

Art. 5079  (30 cm)  € 5,80

Art. 5080  (45 cm)  € 7,80

Zubehör & Gutscheine

Kindergarten, InklusionElementares Lernen

Lasst uns was bewegen!
Das lustige Spiel Sporty Piggy unterstützt Kinder in ihrer Körperwahrnehmung. Sie üben, Bewegungen zu erkennen 
und nachzuahmen, sowie das Merken und Wiederholen von Bewegungsabfolgen. 

Sporty Piggy 
ab 4 Jahren
32 große Karten 
(89 x 127 mm) 
Art. 4562      € 17,90

78

Versandinfo siehe Seite 3. Preisänderungen vorbehalten. 

Bitte senden Sie mir keine Informationen und Kataloge mehr zu.

Etuis im 5-er Pack     Art. 5759    € 2,50
Etuis im 10-er Pack   Art. 5760    € 4,00
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zukommen lassen. Deshalb verarbeiten wir Ihre Daten gemäß Art. 6 (1) (f) der 
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Jetzt online spielen und lernen!
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