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I Neues von LingoPlay Frisch aufgespielt!

Warum machen wir Lernspiele?

Aus langjahriger padagogischer und sprachtherapeutischer Erfahrung wissen wir, dass Spielen eine naturliche und
Uberaus erfolgreiche Lernmethode ist. Beim Spielen entsteht eine entspannte Lernatmosphare, in der die Kinder kon-
zentriert, aber dennoch leicht und muhelos lernen. ,Spielen und Lernen gehdren eben zusammen!” Dieser Leitgedanke
findet sich in allen unseren Lernmaterialien wieder und macht sie so erfolgreich.

Und warum analog”?

Analoge Spiele bieten den unmittelbaren sozialen Kontakt. Wir agieren direkt mit unseren Mitmenschen, halten Blick-
kontakt, entwickeln Empathie und genieBen das Wir-Geflhl. Indem wir miteinander spielen, lernen wir zu interagieren,
Gesten und GefuhlsauBerungen zu interpretieren, Ricksicht zu nehmen und Regeln einzuhalten. Dartiber hinaus bieten
analoge Spiele ein haptisches Erlebnis. Handlungen wie Kartenziehen, Wrfeln oder Spielfigurenschieben befriedigen
unser nattrliches Bedurfnis, Dinge zu berdhren. Analoge Spiele férdern das taktische Denken, Reaktions- und Konzen-
trationsfahigkeit sowie die Kreativitat.

Jetzt das Beste aus zwei Welten: analoge Spiele und digitale
Lerneinheiten

Die Kombination aus einem analogen Lernspiel, dazu passenden Arbeitsblattern und interaktiven Online-Ubungen ist
bewahrt und padagogisch sinnvoll. Spiele motivieren, vermitteln die Lerninhalte leicht und verknUpfen Lernen mit po-
sitiven Assoziationen. Die Kinder lernen, ohne es zu merken, und haben Freude daran! Unsere erganzenden digitalen
Medien, die das Wort- und Bildmaterial der Spiele aufgreifen, helfen den Kindern wiederum, die Lerninhalte zu vertiefen
und direkt anzuwenden. Alle Aufgaben sind klar strukturiert, ansprechend gestaltet und sofort einsatzbereit. Einfach
spielen und loslernen!
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I Bestellen bei LingoPlay Informationen

Newsletter & Social Media

Bleiben Sie auf dem Laufenden! Wir informieren Sie gerne Uber unsere Produkte und E
Konzeptentwicklungen. Als Newsletter-Abonnent oder Follower profitieren Sie regelmaBig von %

[=]

unseren Sonderangeboten und Rabattaktionen. Melden Sie sich jetzt auf www.lingoplay.de an
oder scannen Sie den QR-Code.

[=]

EXTRA digital: PDF-Arbeitsblatter und interaktive
Online-Ubungen =

—
Jetzt gibt es endlich digitale Medien zu unseren Lernspielen! PDF-Arbeitsblatter und interaktive Online- 0
Ubungen helfen den Kindern, die Lerninhalte zu vertiefen. [ )

PDF

Erklar-Videos! Regeln lesen war gestern!

Lehnen Sie sich zurlick und lassen Sie sich LingoPlay-Lernspiele kurz & knapp in Videos erklaren!
Uber hundert unterhaltsame Videos veranschaulichen die Lernziele und erlautern die Spielregeln in
weniger als zwei Minuten. Optimiert fUr alle gangigen Gerate!

Bestellung und Versand

Auf www.lingoplay.de finden Sie unser gesamtes Sortiment im Internet. Das Bestellen in unserem Onlineshop ist bequem
und kinderleicht. NatUrlich kénnen Sie auch per E-Mail, Telefon oder Fax bestellen.

Zahlungsarten
Wir bieten Ihnen folgende Zahlungsarten an: Rechnungskauf, SofortUberweisung und PayPal. Bei Neukunden oder
Bestellungen aus dem Ausland behalten wir uns das Recht auf Zahlung per Vorkasse vor.

Apropos Versand

Im Inland versenden wir frei ab einem Bestellwert von 100,— €; sonst berechnen wir pauschal 5,95 € flr Versand und
Verpackung. Reine Buchersendungen versenden wir innerhalb Deutschlands versandkostenfrei. Fir den Versand nach
Osterreich berechnen wir 6,95 € inkl. MwSt. Beim Versand in die anderen EU-Lander fallen 7,95 € fir Versand und
Verpackung an (geringfligige Abweichungen durch landerspezifische Mehrwertsteuer moglich). Ab einem Bestellwert von
200,- € Ubernehmen wir die Versandkosten. Fur Nicht-EU-Lander gilt: Versandkosten auf Anfrage.

Riickgaberecht
Sie haben das Recht, die Ware innerhalb von 14 Tagen an uns zurlckzusenden. Die Ware muss in einwandfreiem und
wiederverkaufsfahigem Zustand sein. Der Kunde tragt die unmittelbaren Kosten der Ricksendung. Nicht ausreichend
frankierte Sendungen nehmen wir nichtan. EXTRA-digitale Lerneinheiten, Arbeitsbucher, Kopiervorlagen
und Artikel im Ausverkauf, die stark reduziert sind, sind vom Rickgaberecht ausgenommen.

Sparpakete
Beim Kauf unserer Pakete k&nnen Sie etliche Prozente sparen! Die Pakete sind mit einem
roten Stern gekennzeichnet — so finden Sie diese ganz leicht!

Sonderpreis




I EXTRA digital

Endlich sind sie dal

Unsere neuen interaktiven Online-Ubungen erweitern unser Lernangebot perfekt! Sie ermdglichen
eine hohe Wiederholungsfrequenz der Lerninhalte, gehen sogar Uber das Wort- und Bildmaterial der
Spiele hinaus und bieten durch die Sprachausgabe eine neue Dimension des Lernens. Die immer
wieder neu generierten Ubungen, die unmittelbare Selbstkontrolle sowie die intuitive Bedienung
machen den Kindern Lust auf mehr. Eben: noch mal, noch mal, noch mall

Wir erweitern stetig unsere
Online-Ubungen!

JJ interaktiv
J Sprachausgabe

4 intuitiv

J Selbstkontrolle

J unbegrenzter
UbungsspaB

Online-Ubungen

Online-Bundle: Anlaute erkennen
enthalt 4 Ubungen

e Anlaute erkennen: A, E, I, O, U, F, L, M

e Anlaute erkennen: Ei, Au, Eu, H, N, R, Sch, S
e Anlaute erkennen: P, B, T, D, K, G, W, Z

¢ Bilde Anlautpaare!

Art. 6015

Online-Bundle: Blitzlesen
enthalt 6 Ubungen

e Einsilber Wort-Wort-Zuordnung
e Zweisilber Wort-Wort-Zuordnung
e Dreisilber Wort-Wort-Zuordnung
e Einsilber Wort-Bild-Zuordnung

e Zweisilber Wort-Bild-Zuordnung
e Dreisilber Wort-Bild-Zuordnung

Art. 6017

Online-Bundle: Laute im Wort erkennen
enthalt 3 Ubungen

¢ In welchem Wort hérst die Laute S, SS, SCH, CH1?
¢ In welchem Wort hérst die Laute K, G, T, D?

¢ In welchem Wort horst die Laute Kr, Gr, Tr, Dr?

Art. 6018

Ideal fiir Logopadie und Videotherapie!

€19;90 € 9,90

pro Jahr

I EXTRA digital Online-Ubungen

Online-Bundle: Deutsch lernen - Wortschatz fiir Anfanger
enthalt 4 Ubungen

® Nomen lesen und verstehen

® Verben lesen und verstehen

® Nomen horen und verstehen

e Verben horen und verstehen

Art. 6019

Perfekt fiir Deutsch als Zweitsprache!

Gut zu wissen:

Das Abo berechtigt dazu, die Online-Ubungen ein Jahr lang auf unserer Website zu nutzen. Sie kdnnen
Ubungen Uber Ihr persénliches Kundenkonto aufrufen, welches Sie mit Ihrer Registrierung in unserem Shop
einrichten. Nach dem Kauf sind die Online-Ubungen sofort fiir Sie freigeschaltet.




I EXTRA digital Lerneinheiten PDF I EXTRA digital Lerneinheiten PDF

Einfach PDF herunterladen und loslernen! LingoMaps — einfach ausdrucken und loslernen!

Zu vielen unserer Spiele haben wir passgenaue digitale Lerneinheiten ausgearbeitet. Die Arbeitsblatter greifen das
Bild- und Wortmaterial der Spiele auf und bieten viele abwechslungsreiche Ubungen und Aufgaben. Die Kombination
aus Lernspiel und Lerneinheit bringt Abwechslung in jede Lehrstunde!

Auf vielfachen Kundenwunsch haben wir unsere altbewahrten LingoMaps digital
wieder aufleben lassen. Sie sind ab sofort als PDF-Download erhaltlich! Mit
ihnen fliegen die Kinder zum Mond, landen auf Kokosinseln oder fahren
mit dem Traktor die Ernte ein! Die LingoMaps unterstitzen spielerisch das
Lernen schwieriger Laute und foérdern die Mundmotorik. Sie eignen sich
hervorragend fur die Sprachférderung in der Therapie oder zu Hause.

Spielerische Aufgaben mit vielen bunten Bildern

EXTRA digital Q, Aussprache unterstitzen die Kinder, die Aussprache schwieriger

o Laute zu verbessern und die Mundmotorik zu trainieren.
Einfach herunterladen und lossprechen!

PDF SCH-Woérter Spolterspeine Art. 5620

PDF S/SS-Worter Spolterspeine Art. 5621

PDF K-Wérter Spolterspeine Art. 5622 LERINERHER _ wh

PDF Tr-/Dr-Woérter Spolterspeine Art. 5742

PDF Kr-/Gr-Wdrter Spolterspeine Art. 5750 EXTRA digital Q) Aussprache
PDF R-Worter Spolterspeine Art. 5734 —

PDF CH1-Wérter Spolterspeine At 5735 PDF Wer hat die Kokosnuss geklaut? Art. 5780
PDF SCH-Laut auf Satzebene Art. 5864 PDF Drtick den Trecker! Art. 5790
PDF S-Laute auf Satzebene Art. 5865 PDF Luftikusse los! Art. 5792
PDF K-Laut auf Satzebene Art. 5866 PDF Oh Schreck, der Speck ist weg! Art. 57983

PDF Fratzis Mund- und ZungenspaB  Art. 5867 PIDIF Seiloss SEmReEnEUm Art. 5794

PDF Es brennt, die Feuerwehr rennt Art. 5830

PDF Robo Vielfral3

SCH-Laut auf Saczsbene g,

G

DDDDD

PDF Im Méarchenwald

PDF Tiefseetauchen

Preis je Lerneinheit:
Einzellizenz €4,90
Praxislizenz € 6,90
Schullizenz € 14,90 Lesepro

Preis je LingoMap:

Einzellizenz €5,90
Praxislizenz € 7,90
e Schullizenz € 14,90

AR
b




I EXTRA digital Lerneinheiten PDF

Lesen und schreiben — von A bis /I

Auch fur den Bereich Deutschunterricht gibt es viele tolle
Lerneinheiten als Erganzung zu unseren Lernspielen. Ob
Lesefdrderung oder Schreibtraining — hier ist fur jeden was
dabei!

9O,

PDF

PDF Anlaute A, E, 1,0, U,F L, M Art. 5844 .‘,‘ 1. ve ' gj

PDF Anlaute Ei, Au, Eu, H, N, Sch, S, R Art. 5862

PDF Anlaute P, B, T, D, K, G, W, Z Art. 5863

PDF Silben lesen Art. 5747

PDF Meine Leseworter Art. 5752 )

PDF Auf die Platze, fertig, lesen! Art. 5765

PDF Lesen, merken, finden! Art. 5751 W=

PDF Lese-Champions Art. 5766 %ﬁ%—“_?ﬁj@ i

PDF Gruselige Lesebande Art. 5767 o5 ncm @ _ - -
= Ueer' 3 e -

PDF Immer, aber, mit & Co. Art. 5764 @;ﬁ Mo @ )

PDF Himmel oder Hummel? Art. 5871

EXTRA digital |o| Richtig schreiben

PDF

PDF Wann schreibst du k und wann ck?  Art. 5652 Unser EXTRA-digital-Angebot wéchst stetig weiter!
Einfach auf www.lingoplay.de vorbeischauen!
PDF Spuken oder spucken? Art. 5625

PDF Ich schreibe ... M,A L, U,S,EN,B,O Art. 5868
Preis je Lerneinheit:

PDF Ich schreibe ... E, T, R, W, D, G, H, K Art. 5869 Einzellizenz €4,90 i >
Praxislizenz € 6,90 A
. ’ [=] —_

PDF Ich schreibe ... P, Z, V., C, J, X, Y, Q Art. 5871 Schulizenz € 14,90 Leseprobe

I EXTRA digital

Spielen und lernen!

, Perfekt kombin_ieLt_!__:z,g-"

EXTRA digital 'o, Richtig rechnen

PDF

PDF Meter und Zentimeter
PDF Kilogramm und Gramm
PDF Liter und Milliliter

PDF Rechnen mit Geld

PDF Das kleine Einmaleins
PDF Plus im ZR 20

PDF Plus im ZR 10

PDF Rechnen im ZR 100

EXTRA digital |o' Erstes Englisch

PDF

PDF Food and drink
PDF Let’s talk about ...

Art
Art
Art
Art
Art
Art
Art

Art

Art
Art

Lerneinheiten PDF

Fit & flott gelernt!

Ob Mathe, Englisch, Deutsch als Zweitsprache oder
Sprachférderung — die Kombination aus Lernspiel und
Lerneinheit bringt Abwechslung und Freude in jeden

Unterricht!
Preis je Lerneinheit:

Einzellizenz €4,90
Praxislizenz €6,90
Schullizenz € 14,90

N

A%

. 5763
. 5768
. 5769
.5770

. 5733

. 5628

. 5872
Unser EXTRA-digital-Angebot wéchst stetig weiter!

. 56873 Einfach auf www.lingoplay.de vorbeischauen!

EXTRA digital |o' Deutsch lernen

PDF

. 5627 PDF Wer macht was? Art. 5740
. 5771 PDF Ich lese — du liest Art. 5744
PDF Akkusativsatze bilden Art. 5641

EXTRA digital 'o' Sprache betrachten

PDF

PDF Synonymo
PDF Sag es treffender

Art. 5626 Fof
Art. 5643 PDF Prapofix Art. 5745



Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion

Phonologische Bewusstheit

Spielend auf das Schreiben vorbereiten ...

Die CopyMap 1 und die vier dazu passenden Lernspiele fordern spielerisch die phonologische Bewusstheit und bereiten
Vor- und Grundschulkinder so ideal auf den Erwerb der Schriftsprache vor.

e Silbengliederung

e Reimen

e Anlaute erkennen

¢ | aute und Silben zusammenflgen
e | (ickenworter erraten

e guditive Aufmerksamkaeit
el

Leseprobe

CopyMap 1
68 Seiten | ab 5 Jahren | Art. 4518 € 19,80

Haus-Maus-Laus
Waripied ek el

Silbolo Wortgliederung in Silben
Haus-Maus-Laus Merkspiel mit Dreierreimen

ab 4 Jahren | Art. 5425
ab 5 Jahren | Art. 5427

Inatiala
Akt fobi

Raimschimiede
Funkan vun g

je €11,90
33 Karten

Initialo Anlautpaare finden
Reimschmiede

ab 6 Jahren | Art. 5837
Finden von Reimpaaren  ab 5 Jahren | Art. 5669
10

Anlaut-Endlaut-Domino | ab 7 Jahren | Art. 5840

Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion

Phonologische Bewusstheit

. mit Spielen, Ubungen und Mitmachgeschichten

Die CopyMap 2 und die drei dazu passenden Kartenspiele férdern und vertiefen die phonologischen Fahigkeiten
bei Schulanfangern und legen so den Grundstein fur einen erfolgreichen Lese- und Schriftspracherwerb.

¢ Silbengliederung in langen Wortern
e | auterkennung im Wort
e Unterscheidung ahnlich klingender

bheidung Sch und SS

2 Lesen &
. . Sehreiben

Ly A 60 b— e —— 1 ¢ —

Laute
e lange und kurze Vokale
o | AN v * gleiche An- und Endlaute
a0 0 O 5 e Homonyme
Uesn 7
< L i) :
Diebie .»I{r-*.';;-D by =
Deber e | T |2
Dabas PP PRSI i =
i o 3| =T

CopyMap 2
78 Seiten | ab 6 Jahren | Art. 4522 € 20,80

Silbensuche

. ; Tag, Teufelchen!
Silbengliederung | ab 7 Jahren | Art. 5531

P/B, T/D, K/G im Anlaut | ab 7 Jahren | Art. 5847

tr ey it
Ijemamd gt gkt yui

Fisch Schal Schirm

je €11,90
33 Karten

Lustiger Lautfrosch

1



Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion
Phonologische Bewusstheit Phonologische Bewusstheit

Welcher Laut im Anlaut? Vokale erganzen und ahnliche Laute unterscheiden

Diese unterhaltsamen Spiele schulen, die Anlaute in Wortern wahrzunehmen. In der
Entwicklung der Lautbewusstheit ist die Anlauterkennung ein Meilenstein, um erfolgreich
Lesen und Schreiben zu lernen.

_NGQHM _,_,N;gum

PHONDLOGISCHE STHE

| e

oy Ten Bras
m— -
- — |

PRIAND wchmtes Zisch &1[5.2.“-

/8, T/0, /15 i o s o, o 3 S8 Tim Wert

L wie L
plawte- A, E1. 0

Vokalo Selbstlaute im Wort unterscheiden ab 6 Jahren | 33 Karten | Art. 5444 €11,90
L wie Lowe Anlaute: A, E, 1, O, U, F, L, M Art. 5428 je €11,90 Plosivo P/B, T/D, K/G im Wort unterscheiden ab 8 Jahren | 33 Karten | Art. 5443 €11,90
N wie Nashorn  Anlaute: Ei, Au, Eu, H, N, R, Sch, S Art. 5447 33 Karten Zisch & Co. SCH, CH1, S, SS, Z im Wort unterscheiden  ab 6 Jahren | 33 Karten | Art. 5450 €11,90
Z wie Zebra Anlaute: B, P D, T, G, K, W, Z Art. 5453 ab 5 Jahren Vokalkniffel Liickenwdrter erganzen ab 8 Jahren | 55 Karten | Art. 5512 €13,90
€) | exTRa digital EXTRA digital Schwing-schwang-schwung! Schwungubungen mit Reimen
__J| Arbeitsblitter zu den Spielen ab € 4,90 Online-Ubungen zu den Spielen . . o ' '
Einfiihrungspreis Jahresabo: €49;96 € 9,90 Dieses Ubungsbuch bereitet die Kinder ideal auf das Schreibenlernen
PDF Anlaute A, E, 1,0, U, F. L, M Art. 5844 vor. Durch das Nachspuren verschiedener Formen trainieren sie ihre fein-
Online-Bundle: Anlaute erkennen Art. 6015 und graphomotorischen Fahigkeiten und schulen ihre Hand-Auge-Ko-
PDF Anlaute Ei, Au, Eu, H, N, Sch, S, R Art. 5862 mit vier Ubungen ordination. Sie lernen, ihre Schwungbewegungen mit lustigen Reimen e, owet are
zu begleiten, und tben so, Sprechen Vier ot sechs
PDF Anlaute P, B, T, D, K, G, W, Z Art. 5863 Tintenilecks

und Schreiben aufeinander abzustim- Schwungiibungsbuch

men E|ne gute Synchronlsa_tlon VOﬂ Mit Reimen zum sicheren und schénen Schreiber AUCh zum
: : Kopieren in

Sprechen und Schreiben ist grundle-

W . Sch -WeiB
gend fUr richtiges Schreiben. ¢ g\gf:gnete/

Bien-chen, p
flieg zum | ™\
Blam-chen; {\_\¢

ANLAUTE ERKENNEN: AL E, 1O UL F L. M

Schwungiibungsbuch
mit Reimen zum Schdnschreiben

64 Seiten | ab 5 Jahren R
Art. 5324 € 15,80 ;

&
Leseprobe

LING@PLAY

12 13



Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion

Leseforderung

Lesen lernen leicht gemacht!

e Silben lesen
® | esegenauigkeit
* automatisiertes Lesen

¢ Buchstaben-Laut-Verbindung

e 3hnliche Buchstaben unterscheiden
e aufbauendes Lesen

e Selbstlaute erkennen

copprap M esen

Leseaufgaben zu den Grundprinzipien des Lesenler

Tapete

¥

LING@PLAV

Foto Kanu

Tube Rose

Tuba Rute

Hose Sct

Schule Pirat
y ,.' : Banane Eskimo
CopyMap 3 %ﬂ Maschine Rakete
Leseforderung flr Schulanfanger  p_r_t Kanone Schale
110 Seiten | ab der 1.Klasse 8., &5 Hase sofo
Art. 4536 € 23,80

Sy
Sch k I d_ i

Laute- und Silbenspal!
"
E LESEN LERNEN

g iy i

ABjesuaqNS e 0g

a1

So ein silhensalat!

je €13,90
55 Karten | ab 6 Jahren

Wort-Pilot Laute zum Wort verbinden Art. 5513
Silbenwiese Silben lesen, Worter bilden Art. 5514
So ein Silbensalat! Vertauschte Silben ordnen Art. 5515 D ge de
EXTRA digital = e
Arbeitsblatter zum Spiel ab € 4,90 TN
we e
PDF Silben lesen Art. 5747 '

14

Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion

Leseforderung

Hier scheint die Silbensonnel

LincOPLAY

LESEN LERNEN

Alles Ba-na-ne Einfache 3-silbige Worter 33 Karten Art. 4672 €11,90
Silbenkdnig Komplexe 2- und 3-silbige Worter 33 Karten Art. 4674 €11,90
Silbensonne Komplexe 3-silbige Worter 33 Karten Art. 4673 €11,90 ab 7 Jahren
Lies genau! Ahnliche Worter unterscheiden 55 Karten Art. 4677 € 13,90
Ort in Wort? Konzentriertes Lesen 55 Karten Art. 5067 € 13,90

b oder d? ei oder ie? So ahnlich und doch verschieden!

Rabe @
ﬁ \J
Die Lautsymbole helfen den Kindern,

die Buchstaben-Laut-Verbindung
zu stabilisieren.

je €13,90
55 Karten | ab 8 Jahren

ei oder ie?
Art. 4509

b oder d?
Art. 4510

15



Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion

Leseforderung

Blitzschnell lesen lernen!

Mit diesen flotten Lesespielen lernen Kinder, Wérter aus dem Grundwortschatz auf einen
Blick zu erfassen. Diese Fahigkeit ist eine wichtige Etappe im Leselernprozess. Denn sie
steigert nicht nur die Lesegeschwindigkeit, sondern entlastet auch das Arbeitsgedachtnis.
Erst dadurch kann der Leser beim Lesen mitdenken und verstehen, was er liest.

Spiegel

Meine ersten Lesewoérter Grundwortschatz — Lesestufe 1 ab 6 Jahren | 55 Karten | Art. 5701 €13,90
Meine nachsten Leseworter Grundwortschatz — Lesestufe 2 ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5702 €13,90
Immer, aber, mit & Co. Funktionsworter ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5703 € 13,90
Auf die Platze, fertig, lesen!  Worter simultan erfassen ab 7 Jahren | 33 Karten | Art. 5729 €11,90

(3] I EXTRA digital EXTRA digital _

| Arbeitsblétter zu den Spielen ab € 4,90 Online-Ubungen zu den Spielen

EinfUhrungspreis Jahresabo: €+9;96 € 9,90
PDF Meine Lesewdrter Art. 5752
Online-Bundle: Blitzlesen Art. 6017
PDF Immer, aber, mit & Co. Art. 5764 mit sechs Ubungen
PDF Auf die Platze, fertig, lesen! Art. 5765

Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion

Leseforderung

So werde ich Lese-Champion!

Im Spiel Lesen, merken, finden! lernen Kinder, lautgetreue Worter zu lesen, bei Reim-Schatzchen erkennen sie
Reimpaare und mit Lese-Champions und Gruselige Lesebande wird schlieBlich das Lesen und Verstehen auf
Satzebene gelbt. Eine spielerische Unterstitzung auf dem Weg zum Lese-Champion!

l-.“':ll.-.' hid

__4
Lesen, merken, finden! Lautgetreue Worter ab 6 Jahren | 55 Karten | Art. 5725 €13,90
Reim-Schatzchen Worter lesen — Reime bilden ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5726 €13,90

e e

iLing@PLAY]

e e
CHTE LESEN
4 ]

Di'e Hexe streichelt

La
die schwarze Katze.
m‘u II I‘

ab 7 Jahren | 33 Karten | Art. 5731 €11,90
ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5727 €13,90

tanzt
\_/

Satze lesen und verstehen
Satze lesen und mitdenken

Lese-Champions
Gruselige Lesebande

EXTRA digital
=) Arbeitsblatter zu den Spielen ab € 4,90
PDF Lesen, merken, finden! Art. 5751
PDF Lese-Champions Art. 5766
PDF Gruselige Lesebande Art. 5767

Kombiniert mit unseren passenden EXTRA-digital-Arbeitsbléttern gelingt das
Lesenlernen blitzschnell und kinderleicht.

17



Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion
Leseforderung

| esen lernen — von A bis Z!

Im Spiel Buchstaben-Potzblitz! dreht sich alles um das Erkennen von Buchstaben. Die Kinder suchen blitzschnell
Ubereinstimmungen von Buchstaben, die sich in Farbe, GréBe und Schriftart voneinander unterscheiden. Bei
Himmel oder Hummel? mussen die Kinder erkennen, welches Wort sich verandert hat. Dabei ist Konzentration und
Lesegenauigkeit gefragt!

Mund
U

[N

Mond
Finde eine Ubereinstimmung! Karte umdrehen und
Buchstaben-Potzblitz! Himmel oder Hummel? aus Mund wird Mona!
Buchstaben erkennen Lesegenauigkeit
ab 6 Jahren | 55 Karten | Art. 5823 € 13,90 ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5822 € 13,90
EXTRA digital
=) Arbeitsblatter zu den Spielen ab € 4,90
PDF Ich schreibe ... M, A, I, L, U, S,FE N, B, O  Art. 5868
PDF Ich schreibe ... E, T, R, W, D, G, H, K Art. 5869
E Y- H &L P LR
PDF Ich schreibe ... P, Z,V, C, J, X, Y, Q Art. 5870 v B LB L
PDF Himmel oder Hummel? Art. 5871 voow el SR e

wﬂ TR Ry

Im Spiel Ente bleibt Ente! wird die Wahrnehmungskonstanz geschult. Die Kinder suchen
Ubereinstimmungen von Formen, die sich in Farbe, GréBe und Lage voneinander unterscheiden.
Eine ideale Vorbereitung auf das Erkennen von Buchstaben!

" Birne passt auf Birne — “
: : Formen erkennen und ’
i ablegen nach dem
- .~ Mau-Mau-Prinzip
Ente bleibt Ente! [ ‘
Wahrnehmungskonstanz ‘
___4_4____———“-' 4

ab 5 Jahren | 55 Karten | Art. 5824 € 13,90
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Lesen und Schreiben
Leseforderung

T—

Das Les mplexe

reren aufeinander aufbauende

finden Sie sinnvolle Spiele und Ubunge

Lernschritte: Aufbau der Buchstaben-Laut-Verbindung
wenden der synthetischen und automatisierten Lesestrategie
sowie das sinnentnehmende Lesen.




Deutschunterricht, LRS, Inklusion Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion

Lesen und Schreiben
Leseforderung

Leseforderung

FlieBend und verstehend Lesen lernen Zuhoren und Texte verstehen

Zuhoren ist ein idealer Zugang zum Lesesinnverstandnis und legt die Basis flr das Schreiben eigener Texte. Denn beim
Zuhdren eignen sich Kinder Strategien des Textverstehens an. So kann die gesamte Konzentration auf das Textverstehen
gerichtet werden, ohne dass die Aufmerksamkeit durch den Leseprozess eingeschrankt wird.

) CopyMap 7 "
copymar L e Vorwissen aktivieren L eusbee: e6)(()t -

Mit der CopyMap 5 FlieBend lesen trainieren die Schuiler das automatisierte Lesen. Sie steigern so ihre Lese-
flussigkeit und bilden die Grundlage fUr das sinnentnehmende Lesen. Die CopyMap 6 Verstehend lesen bietet 140
gezielte Aufgaben zu den wichtigen Aspekten des sinnentnehmenden Lesens.

CopyMap 5 CopyMap 6

e  Erweiterung des Sichtwortschatzes e Wortschatz erweitern
e  Silben und Morpheme lesen und automatisieren e mit grammatischen Strukturen der Schriftsprache

vertraut werden

e mit Vorlesetexten auf die Schriftsprache vorbereiten
e | esesinnverstandnis auf Wortebene
e Lesesinnverstandnis auf Satzebene
e | esesinnverstandnis auf Texteben

e SchlUsselworter erkennen

e globales, selektives und detailliertes Textverstehen
e  Geflhle erkennen, deuten und nachempfinden

e aus dem Kontext erschlieBen

e schlussfolgern und eigene Meinung bilden Leseprobe

e Blitzlesen

® genaues Lesen

e Blickspanne erweitern

e |autes und betontes Lesen
e zum Mitdenken anregen

[&: [OfF e ;
e umschreiben und Fragen stellen
e |esen und verstehen Leseprobe Leseprobe
{MPOMMATIOREN ERPRASEN UND Btairew | "“7;
=T
. . ittt vt L=V
[ | ‘ iiber 60 > POt e s e i 1wt
SLBEN UND MORPHEME LEsex CopyM Verstehend I [ csesmmvensrivons swrzemene [ 10s | Lesetexte ; i i e
CopyM FlieBend I opyMap erstehend lesen
opyMap ieBend lesen Py ——— PR ————
Lesetraining — '&,—J M.J —rt )
Boden von Grund auf sinnentnehmend lesen lernen 5 5 Unswre 85
) Hase (— =y Komel Ab der 2. Klasse Sie hat keinen Hund. S5k oo ek S Mkt ot s
Ma \' u - bt ivin Aglsuchen g
Ure 7 tomo | o | 70 | s CopyMap 7: =
e neer
s He . ol o S il e ? Wo
= Kuha ™ Tote Zuhoren und Texte verstehen a1 P S st Bty —
Peter wirft ihm den Ball zu. X M-""“““";":Mn e huhant Bupot g B mwmw"w“*wWMnum
" T A LY o8 Assesdan oy
Nudeln Girafte — ude ) 102 Seiten | ab der 3. Klasse o . Yo Bt h . L=
Mu ™\ Fibel o o L
) Frovos b Wer? »
% ) o e | b | kamel Art. 4690 € 27,90 L R e i b e STy j e
\(’ Fe #  Sofa Bogen | T | \acs ) D st Kictee s Mooy schisicts e focter Al
e Musik Ka Der Junge trégt ihre Taschen. - s e
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CopyMap 5: Lesetraining zum automatisierten Lesen 156 Seiten | ab der 2. Klasse | Art. 4658 € 37,80 —

CopyMap 6: Lesetraining zum sinnentnehmenden Lesen 148 Seiten | ab der 2. Klasse | Art. 4681 € 33,80
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Lesen und Schreiben

Deutschunterricht, LRS, Inklusion
Rechtschreibung

Vom lauttreuen zum orthografischen Schreiben

® lange und kurze Vokale
e S-Schreibung

¢ Auslautverhartung

¢ Dehnungs-h

e gleichklingende Laute

e GroB- und Kleinschreibung

e das — dass, sp — st, ent —end

CopyMap B Rechtschreibung

Vom zum
Ab 2. Klasse

; ==
LT bER RECN‘SQN‘EIB\IMG
:

nnnnnnnnnnnnnnn

oo
Blum\i“ Tig\iquup\' f
B “Raup\, Bes\' Neb"

O

5 [ Abmerket]
oy e
o whnlich

_ wohnlich
die. Wohnung __wohnen

zdhlen

%

iR
i
@

;

LING@PLAY

CopyMap 4: Rechtschreibung
168 Seiten | ab der 2. Klasse
Art. 4637 € 40,80

fenlbar___|

" wohnlich

U :
Keg \‘Mum\,
oy
zéhlbar
" nahrhatt

Spielen, lesen, richtig schreiben

Diese drei Merkworter-Spiele unterstiitzen das Behalten schwieriger €4170"
Woérter, deren Schreibweise nicht von Regeln abgeleitet werden kann. € 37,90
e ———

§ RICHTIG SCHREIBEN

LING@PLAY

RICHTIG SCHREIBEN

d

Ginlich &

..E'—""' november

Kangur
(AR gy paEu ARLIGAAN IS

DL T IR ——

Merkworter merk ich mir!

Worter mit aa, ee, 0o, v

Art. 5065 je € 13,90
Merkworter merk ich mir! Woérter mit ai, &, chs, cks/gs/ks, x Art. 5066 55 Karten
Merkwdorter merk ich mir! Wérter mit ¢, ch, th, y und Anglizismen  Art. 5083 ab 9 Jahren
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Lesen und Schreiben

Deutschunterricht, LRS, Inklusion
Rechtschreibung

Rechtschreibung braucht Zeit! — Zeit zum Spielen!

In unserer Sprache gibt es viele Worter, die nicht lautgetreu verschriftet werden. Da ist Regelwissen gefragt! Mit diesen

tollen Spielen haben die Kinder wichtige Rechtschreibregeln schnell verinnerlicht. Und Uber wiederholtes Lesen der
Woérter mit Sp/St, z/tz und k/ck pragen sie sich deren Schreibweise ein!

—

| EEE _

i RicHTIG SCHREIBEN JSEENRTAIS) 5 kitzeln s

, sitzen sitzen" N '
pUtZen on ta,’
S G ‘etzt 9
% trotzdem g .
E G,
I 5 Py,
#

—— —=

| RICHTIG SCHREIBEN

Wann schreibst du Sp und wann St?

Art. 5338 je €13,90
Wann schreibst du z und wann tz? Art. 5337 55 Karten
Wann schreibst du k und wann ck? Art. 5336 ab 7 Jahren

Regeln lesen Erklar-Videos
war gestern! auf www.lingoplay.de

Die Kombination aus einem flotten Lernspiel und
dazu passenden Arbeitsbléattern ist bewéhrt und
padagogisch sinnvoll!

EXTRA digital
=== Arbeitsblatter zum Spiel ab € 4,90
PDF Wann schreibst du k und wann ck?  Art. 5652

23



Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion

Rechtschreibung

Vom Sprachgefuhl zum richtigen Schreiben!

Mit dem Spiel Finde den Silbenrhythmus! lernen Kinder, dass Worter verschiedene Silbenrhythmen haben. Mit
Spuken oder spucken? entdecken sie dann, dass kurz und lang gesprochene Vokale zu einem Bedeutungsunterschied
fuhren. Und mit Einfach oder doppelt? lernen sie, dass Worter je nach Vokallange mit einfachem oder doppeltem
Konsonanten verschriftet werden.

—= Finde den Silbenrhythmus!
ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 4508 € 13,90

Spuken oder spucken?
ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 4503 € 11,90

Einfach oder doppelt?
ab 9 Jahren | 55 Karten | Art. 5064 € 13,90

EXTRA digital
=== Arbeitsblatter zum Spiel

ab € 4,90

PDF Spuken oder spucken? Art. 5625

RICHTIG SCHREIBEN

i
i RICHTIG SCHREIBEN

:
§ RICHTIG SCHREIBEN

| RICHTIG SCHREIBEN

ab 9 Jahren

Wie schreib ich’s? Verlangere!
Auslaute horen, aber wie schreiben?
Oha! Dehnungs-h!

Wortschmiede

Auslaute p/b, t/d, k/g, B/s

Auslaute p/b, t/d, k/g, B/s

Wérter mit Dehnungs-h

Wortbausteine kombinieren
24

33 Karten | Art. 4712 €11,90
33 Karten | Art. 4711 €11,90
55 Karten | Art. 4507 € 13,90
55 Karten | Art. 4505 € 13,90

Lesen und Schreiben Deutschunterricht, LRS, Inklusion

Rechtschreibung

Willkommen auf der Wortbaustelle!

Hier werden fleiBig Worter in ihre Wortbausteine zerlegt, wieder zusammengesetzt und Wortstamme grindlich erforscht!
Dadurch steigern die Kinder die Lesegeschwindigkeit und gewinnen Rechtschreibsicherheit.

Wortbausteine .
Unsere Rechtschreibhelfer

Morphematisches Rechtschreibtraining
Ab der 3. Klasse

e \Wortstdmme erkennen

e \Wortfamilien bilden und erweitern
e Bedeutungsanderung durch Vorsilben
e Wortarten an typischen Endungen erkennen _

o I‘ y - eiter ORTAUSTEINE | UNSERE RECHTS
= 2 g

Bahn

StraBenbahn StraBen-

o -hot

—

SchieBplatz
abschieBen

schiieBbar
einschlieBen

qpschliefen _hochschieben
SchlieBfach  Schiepseheide

Biihne Fahne.

freuen
Freude
erfreulich

entkommen

vorkommen

?

Hahn Huhn

Streit- stall
LING@PLAY ol best__ben | staub
- i

abflisgen obfieBen ¢

flieBend fliegend

Wortbausteine

40 Seiten
ab der 3. Klasse = e

Art. 5589 By e

€15,90 Leseprobe

In diesen Spielen gewinnt, wer aus Wortanfangen und -endungen die meisten Worter
kombiniert. Spielerisch lernen die Kinder typische Wortendungen von Nomen und Ad-
jektiven kennen und bilden Verben mit Vorsilben.

p—

LING@FPLAY

l
| RICHTIG SCHREIBEN Finceriat

:
RICHTIG SCHREIBEN I RICHTIG SCHREIBEN

BB IRV DAN

Verhen Adjektive

je € 13,90
55 Karten | ab 9 Jahren

Wortbaustelle Nomen  Wortbaustelle Verben
Art. 5613 Art. 5614

Wortbaustelle Adjektive
Art. 5615

25



I Sprache betrachten/Kognitive Aktivierung Deutschunterricht, Therapie

Wortarten, Zeitformen, W-Fragen

Diese Spiele regen an, Uber Sprache nachzudenken. Mit Nomen, Verb oder Adjektiv?
und Wortarten-Garten Uben die Kinder, die Grundwortarten richtig zu bestimmen.
Mit dem Spiel Zeitformen lernen sie, Prasens, Prateritum und Perfekt voneinander zu
unterscheiden, und mit Wer fragt, gewinnt!, \W-Fragen zu stellen.

LiNG@PLAY]

Verben 50993 ‘UQS
Nomen, Verb oder Adjektiv? was jemand tut. i Wortarten-Garten
Wortarten bestimmen Wortarten und Wortfamilien
ab 9 Jahren | 33 Karten ab 9 Jahren | 55 Karten
Art. 4713 €11,90 Art. 5061 €13,90

LiNG@PLAY]

SPRACHE BETRACHTEN
!
er hat gekocht .

er kochte

3
a

— Prateritum
%0,
< ..

i LinGOrLAY)
| SPRACHE BETRACHTEN

Erdmdannchen
fangen kleine Insekten.

Zeitformen
Prasens, Prateritum, Perfekt
ab 9 Jahren | 55 Karten

Art. 5306 €13,90

Wer fragt, gewinnt!
W-Fragen stellen

ab 9 Jahren | 33 Karten
2P TT T F e % | At 5304 €11,90

er fragte
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I Sprache betrachten/Kognitive Aktivierung Deutschunterricht, Therapie

Abwechslung tut gut! Wortwiederholungen vermeiden!

LinG@riaY] ! TS
| SPRACHE BETRACHTEN |

§  SPRACHE BETRACHTEN

Synonymo Sag es treffender! je € 13,90
Sinnverwandte Verben Sinnverwandte Adjektive 55 Karten
Art. 4678 Art. 5062 ab 9 Jahren

EXTRA digital
w==  Arbeitsblatter zu den Spielen ab € 4,90
PDF Synonymo Art. 5626

Je mehr Worter wir kennen, desto

PDF Sag es treffender! Art. 5643 préziser kbnnen wir uns ausdriicken.

Denk fit mit Spiel und Spaf3!

ey s

: | ' LINGEPLAY
SPRACHE BETRACKTEN |

ghriftsteller %

L2 ot

Was passt nicht?

Was tanzt aus der Reihe?
Welches Verb passt nicht?
Welches Adjektiv passt nicht?

ab 9 Jahren | 55 Karten je € 13,90

Oberbegriffe finden Art. 4679
Bedeutungsahnliche Nomen Art. 5699
Bedeutungsahnliche Verben Art. 5391
Bedeutungsahnliche Adjektive  Art. 5390
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I Sprache betrachten/Kognitive Aktivierung Deutschunterricht, Therapie

Kognitiv aktiv!

Hier I16sen die Spieler pfiffige Wortratsel und erweitern so ihren Wortschatz oder verbessern den Wortabruf. Sie suchen
nach assoziativen Begriffen, bilden zusammengesetzte Worter und Kategorien oder erklaren, was verschiedene
Redewendungen bedeuten.

LinG@rLAY] i LINGOPLAY

Woran denkst du bei ...? Assoziationen bilden ab 9 Jahren Art. 5311 .
Vier Nomen - ein Verb Assoziationen bilden  ab 9 Jahren  Art. 5314 je €13,90
Viele Bedeutungen - ein Wort Wortfindung aktivieren ab 12 Jahren  Art. 5700

. cor i
| SPRACHE BETRACHTEN

(LING@PLAY
. SPRACHE BETRACHTEN
Rutsc""  Renn. T TR,

StraBen.  Eisen-

ureg-

Unangenehmes
tun missen

in den sauren
Apfel beiBen

Wortschlau-Meister

Zusammengesetzte Nomen
ab 9 Jahren | 55 Karten
Art. 5309 € 13,90

Wer regelméBig rétselt, verbessert seine
kognitive Leistungsféhigkeit!

28

Die Katze im Sack
Redewendungen

ab 9 Jahren | 33 Karten
Art. 5063 €11,90

I Sprache betrachten/Kognitive Aktivierung Deutschunterricht, Therapie

Starke Spiele — starke Worte

Wer 16st am schnellsten ein Anagramm? Und wer hat die meisten Einfalle beim Wérter-Rennen? Unsere Denk-Spiele
aktivieren das phonologische und lexikalische Worterbuch und regen so den Wortabruf an. Ein kniffliger Rate-Spal3 fur

GroB und Klein!
Sinnesorgan
Gerdat zum
Messen der Zeit
_ Jonpp\ ‘4enng

-

-~
[l
=

S °PG 592

;

Wassertier mit Schuppen I

Mébelstiick mit vier \

Beinen
6 4a19) ‘Wyores

Nur ein Buchstabe ist anders!

Finde ein Wort, in dem alle
Buchstaben vorkommen.
~Spiegel”

Woérter-Rennen
Buchstaben zu Wortern ergdnzen

Wortpaar gesucht!
Mit Umschreibungen Wérter finden

ab 9 Jahren | Art. 5821 ab 12 Jahren | Art. 5728

Regeln lesen Erklar-Videos
war gestern! auf www.lingoplay.de

-
19107 “Ia}40y| ‘14| “ioya)y

( o
D I 1eHE =

RN

Welche Silbe fehit?
Silben ergénzen und Wérter bilden
ab 9 Jahren | Art. 5389

29

Verflixtes Wortgeritsel!
Anagramme losen
ab 12 Jahren | Art. 5516

je € 13,90
55 Karten



I Zahlen und Rechnen Mathematikunterricht, Inklusion, Dyskalkulie

Das ist mal ein Zahlenbuch fUr Schulanfanger!

B -

Mein Zahlenlernbuch

Sabine Ostermann

,,,,,,,,,,,,,,

W’OOO’OOOOO 2-3]8 >33 <7
55

ERERE B00
1 8 3 2
000 000
4 4 6 3]
7 5 2 8
@@ 000 000
o5 4 Aob Aod
o 52 502 | &of
5 L ° bob dod
5 45
1 5 “:‘;%)2 EDE &D%
e die Zahlen von 0 bis 10
e Zahlen nachspuren und schreiben
Mein Zahlenlernbuch * Menge-Zahl-Verbindung aufbauen
80 Seiten | ab 6 Jahren * Mengen erfassen
Art. 5321 € 19,90 * Mengen und Zahlen vergleichen

Die Grundlagen des Rechnens: Logik, Mengen, Zahlen

| | _ ‘
| MENGEN & ZAHLEN

[ T aR)

ZamBruens sapa sep

INTIIIYNE INTIIN AN

Schnapp! Glaich viel! ‘

/

Mehr oder weniger? Menge-Zahl-Verbindung aufbauen 55 Karten | Art. 5084 € 13,90
Schnapp! Gleich viel! Mengen erfassen und benennen 33 Karten | Art. 5081 €11,90
Finde meine Piinktchen! Zahlen erganzen und Mengen zerlegen 55 Karten | Art. 5819 € 16,80

EXTRA digital

w==  Arbeitsblatter zum Spiel ab € 4,90 ab 5 Jahren

PDF Plus im ZR 10 Art. 5872

30

I Zahlen und Rechnen

Die Marienkéfer sind in einen heftigen
Sturm geraten. Und o#veh! Sie haben
. dabei Piinktchen auf ihren Fligeln ver-
loren. Zum Gliick weiB jeder Kéfer, wie
viele Punkte er einmal hatte.

ei Punkten
aferkarte.



I Zahlen und Rechnen Mathematikunterricht, Inklusion, Dyskalkulie

Nach Adam Riese macht das ...

Mit unseren unterhaltsamen Spielen zu den Grundrechenarten haben die Kinder nicht nur Spal3 am Spiel, sondern auch
beim Rechnen! Spielerisch automatisieren sie das Plus- und Minusrechnen im Zahlenraum bis 20. Damit schaffen sie
die Basis fUr sicheres Rechnen in jedem Zahlenraum.

D
RICHTIG RECHNEN L
‘-im | J J:L ! J :L

BRSNS

LiNG@PLAY
RICHTIG RECHNEN

3. Reihen bilden:

ﬂ Die 12 seizt die Reihe fort,

1. Rechnen! 2. Umdrehen & priifen!

L ] MIT SE[BSTKONh
Regeln lesen Erklér-Videos
war gestern! auf www.lingoplay.de

Plus im Zahlenraum 10

Plus im ZR 10 Minus im ZR 10
Art. 5087 Art. 5085

je €13,90
5 RICHTIG RECHNEN 55 Karten

ab 6 Jahren

EXTRA digital
w=m  Arbeitsblatter zu den Spielen ab € 4,90
PDF Plus im ZR 10 Art. 5872
PDF Plus im ZR 20 Art. 5628
Zahlenschubsen
Art. 5820

? 0., CLEICIR
* o OSOER

2 Zieho sine Line von der Zah 20 fvam Plotz auf dem Zohlensiral.

© 0}
?|III‘|III7IIIII|I
<
? aguioinic!
© D
?IIII'II|I|II|I|I
<

& G EEE

Plus im ZR 20
Art. 5088 Art. 5086

Minus im ZR 20
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I Zahlen und Rechnen

Zahlen vergleichen, zerlegen, erganzen!

Mathematikunterricht, Inklusion, Dyskalkulie
i ,_:
| RICHTIG RECHNEN !
| ? ." ; . n e/ .,. »
10 gwntl 5

el o 2t AT rer, Kloiner & P Ideale Vorbereitung auf
das Rechnen mit Zehnersprung!

! e -; Livceriad g
st r o1 sl € 49,90

10 gewinnt! Aus zwei Zahlen die Summe 10 bilden Art. 5406

e €13,90
GroBer, kleiner oder gleich? Zahlen vergleichen, Vergleichszeichen setzen Art. 5375 155 Karten
Ergéanze! Plus im ZR 10 Plus-Erganzungsaufgaben 16sen Art. 5407 ab 6 Jahren
Erganze! Minus im ZR 10 Minus-Erganzungsaufgaben 16sen Art. 5411
Mit Schwung uber den Zehner im Teilschrittverfahren!
! -i- Teilschrittverfahren:
| RICHTIG RECHNEN D Zunéchst die 4 in 2 und 2 zerlegen.
Mit der 2 die 8 auf 10 ergénzen.
8 +. D Die verbleibende 2 addieren.

Das Ergebnis ist 12.

4
Zehnersprung P“f - Iennurspﬂ"‘ﬂ M"':Ef
Ating exste Roc chensinaieg!? £ Meang nesit Fiec syesstrat
Zehnersprung PLUS Art. 5412 je €13,90
Zehnersprung MINUS Art. 5413 55 Karten | ab 6 Jahren
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Mathematikunterricht, Inklusion, Dyskalkulie

I Zahlen und Rechnen

Spannende Segelabenteuer und bodse Zahlen-Biester!

Welches Schiff trotzt dem Gegenwind und erreicht zuerst den sicheren Hafen? In diesem flotten Wurfelspiel rechnen
die Kinder Plus- und Minusaufgaben im Zahlenraum bis 100. Spielerisch steigern sie so ihre Rechengeschwindigkeit
und gewinnen Rechensicherheit. Ein spannendes Segelabenteuer fUr die ganze Familie!

Die Wiirfelaugen addieren und das
Schiffchen entsprechend vorriicken.

Gegenwind
Plus und Minus im ZR 100
33 Karten, 4 Holzschiffichen und 5 Wirfel | ab 7 Jahren | Art. 5829 € 16,80

iy

13153IG-UB|YEF BS0F e

EXTRA digital
== Arbeitsblatter zu den Spielen ab € 4,90

PDF Rechnen im ZR 100 Art. 5873

I Zahlen und Rechnen Mathematikunterricht, Inklusion, Dyskalkulie

Wer Kopfrechnen kann, bringt’s nicht nur in der Schule weit ...

Mit diesen motivierenden Spielen trainieren die Kinder Plus- und Minusaufgaben im Zahlenraum 20 und 100. Sie auto-
matisieren die Rechenergebnisse in entspannter Lernatmosphére und steigern ihre Rechengeschwindigkeit. Perfekt fir
Einzel-, Partner- oder Gruppentraining!

LING@PLAY [LiNG@FLAY : H LinG@rLAY]
| RICHTIG RECHNEN | RICHTI6 HECHNH{J RICHTIG RECHNEN
: : o ol el e

o

DO Eg ey
usupaydoy

I(:}plfﬁchgg" Knpirecﬁﬂfu" Kopfrechnen [opfrechnen
Plus bis Minus bis plus bis 100 Minus bis 100

Kopfrechnen Kopfrechnen Kopfrechnen Kopfrechnen je €19,90
Plus bis 20 Minus bis 20 Plus bis 100 Minus bis 100 100 Karten
Art. 5518 Art. 5519 Art. 5520 Art. 5521 ab 7 Jahren

1. Aufgabe rechnen! 2. Das Ergebnis prtifen!

€ 69,90 @



I Zahlen und Rechnen Mathematikunterricht, Inklusion, Dyskalkulie

Stellenwerte unterscheiden, geometrische Korper erkennen!

LiNGOPLAY [LiNG@PLAY
RICHTIG RECHNEN

% LOGISCHES DENKEN

Formidable Erkenne den Stellenwert!
Formen, Farben, Mengen Stellenwertverstandnis aufbauen
ab 5 Jahren | 33 Karten | Art. 5281 € 11,90 55 Karten | ab 8 Jahren | Art. 5517 € 13,90

Kugel, Kegel, Quader & Co.
Geometrische Korper unterscheiden
- 33 Karten | ab 8 Jahren

| (.;_ l, Kegel, QUSSR Art, 5376 €11,90

I Zahlen und Rechnen Mathematikunterricht, Inklusion, Dyskalkulie

Malnehmen und teilen — das kann ich!

Das kleine Einmaleins ist die Voraussetzung fur schnelles und sicheres Rechnen. Mit unseren aktionsreichen Spielen
Einmaleins fiir Rechenzwerge und Ich kann’s! Das kleine Einmaleins lassen sich die Multiplikationsreihen
spielerisch rechnen und deren Ergebnisse muhelos einpragen! Im Spiel Jetzt wird geteilt! (ben die Kinder, Mengen zu
zerlegen, und vertiefen nebenbei ihr Verstandnis daflr, dass Division umgekehrte Multiplikation ist. Mit Selbstkontrolle!

i LING@FLAY

RICHTIG RECHNEN

RICHTIG RECHNEN

afissnariisyaegy

A wesp g

[
.

Einmaleins f“'

¥ 12
Ich kann's!
csmEEEERY Das kleine Eimmaleins

Einmaleins fiir Rechenzwerge Ich kann’s! Das kleine Einmaleins
Einmaleins eintben Einmaleins automatisieren
100 Karten | ab 7 Jahren | Art. 5631 € 19,90 100 Karten | ab 8 Jahren | Art. 5082 €19,90

LinG@PLAY
RICHTIG RECHNEN

Jetzt wird geteilt!
Im Zahlenraum 100 dividieren
100 Karten | ab 8 Jahren | Art. 5414 €19,90 -

EXTRA digital

== Arbeitsblatter zu den Spielen  ab € 4,90

PDF Das kleine Einmaleins Art. 5733
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I Zahlen und Rechnen Mathematikunterricht, Inklusion, Dyskalkulie I Erstes Englisch Englischunterricht

Have fun playing vocabulary!
Mit unserer bunten Reihe PLAYING VOCABULARY lernen die Kinder spielerisch erste englische Wérter und bauen so
ihren Wortschatz auf. Ideal fur Englischanfanger mit und ohne Lesekenntnisse!

Mini-Maf3 und Maxi-Spalf3

Mit unseren aktionsreichen Spielen zum Thema Umrechnen Meter und Zentimeter, Kilogramm und Gramm und
Liter und Milliliter Uben die Kinder, GroBen umzuwandeln und miteinander zu vergleichen. Im Spiel Her mit der
Kohle! lernen sie, verschiedene Euroscheine und -minzen zu unterscheiden und Geldbetrage richtig zu erfassen. Aber

aufgepasst, nicht immer gewinnt der héchste Wert!

Body and clothes

Erklar-Videos
auf www.lingoplay.de

je € 14,90 Regeln lesen
55 Karten war gestern!

ab 7 Jahren

Body and clothes

Family and home
Art. 5369

Kilogramm
Art. 5368

und Zentimeter

Meter

Kilogramm und Gramm
je €13,90

Meter und Zentimeter
ab 8 Jahren | Art. 5697 ab 9 Jahren | Art. 5698

LING@PLAY

UMRECHNEN

[LincorLaY)

Food and drink

EXTRA digital
ab € 4,90

¢ 327 Q¢ .
| | ’ z . -
2 327Euro i J School, hobbies Food and drink & Sl .
0 Cent 82 and toys Art. 5370 Arbeitsblatter zum Spiel
Art. 5371 PDF Food and drink Art. 5627

Her mit der Kohle!
ab 7 Jahren | Art. 5695

Liter und Milliliter
ab 9 Jahren | Art. 5696

] ._
EXTRA digital -
== Arbeitsblatter zu den Spielen [
PDF Meter und Zentimeter At.5763 @ @ | e Ty
PDF Kilogramm und Gramm Art. 5768 T ﬂ@
. o J Animals and Town and country
PDF Liter und Milliliter Art. 5769 fairy tales Art. 5373
Art. 5770 — Art. 5372
39

PDF Rechnen mit Geld
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I Erstes Englisch Englischunterricht

Let me tell you a story ... about Spiky, the friendly dragon!

Unsere Geschichten-Reihe zum Thema Fairy tales and fantasy fUr den Englischunterricht férdert nicht nur das
Horverstehen, sondern regt auch die Fantasie und Sprechfreude der Kinder an. Also holen Sie sich den freundlichen
Drachen Spiky und seine Freunde Spooky, Ann und Ophelia ins Klassenzimmer!

f

% Let me tell you a story ...

t

h‘“lﬂm-m, £

Mnﬂ I { i . Mic didakeischen Hi \

i Fairy 1ol  funesy Ti)_ | s amosonen Lemert_| J
- 2 Spiky, the Spooky, the Ann, the clever Ophelia, the
r- friendly dragon funny ghost princess brave witch

Inhalt einer Unterrichtseinheit

® didaktische Hinweise

® Hor- und Fehlergeschichte

® Bildergeschichte mit liebevoll gestalteten
Bildkarten im DIN-A4-Format

® \Wortschatzkarten und Spielideen

® Arbeitsblatter und Kopiervorlagen

® Audiodatei, von Muttersprachlern gelesen

® Begleitmaterial zum sozial-emotionalen Lernen

¥ LiNG@p| r [ [ [
+J 1 1
F ] /% Let me tell you a story ... %Let me tell you a story ...

% Let me tell you a story ...
T
W/

I Erstes Englisch Englischunterricht

Klanggeschichten fUr den Englischunterricht

Gemeinsam Musik machen und dabei Englisch lernen? Das geht! Mit unseren Klanggeschichten fir den Englischunter-
richt. Die Kinder begleiten Ronnys und Bobs Geschichte mit passenden Instrumenten und Gerauschen und lernen
dabei ganz nebenbei neue Worter und erste Satze auf Englisch.

Alone in London

Ronny and the rainbow bubbles

Eine Klanggeschichte fir den

[LING@PLAY

Ronny and the rainbow bubbles
ab 7 Jahren | 28 Seiten | Art. 5874 € 6,90

Alone in London
ab 7 Jahren | 32 Seiten | Art. 5875 € 6,90

At Buckingham Palace Bob hears
¢ Y

Wer wird ,king or queen of guessing“? In EXTRA digital

diesem lustigen Spiel rund um singende === Arbeitsblatter zum Spiel  ab € 4,90
Enten und lesende Frésche bilden die Kinder
Sétze im Present Progressive und verlieren |2y SEERESEBElE Art. 5771
dabei ganz nebenbei ihre Scheu, Englisch zu
sprechen.

Let’s talk about ... w———
ducks and frogs!

ab 8 Jahren | 33 Karten ,» IwWo green ducks are drinking!*
Art. 5730  €11,90
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I Aussprache Therapie, Inklusion I Aussprache Therapie, Inklusion

Mit Fratzi Mund und Zunge trainieren!

Fratzi streckt die Zunge raus und blast die Backen auf! In diesem Spiel dirfen Kinder mit Fratzi Faxen machen und Gber
lustige Grimassen lachen. Wer sich die meisten Bewegungen merken kann, gewinnt! Ein aktionsreiches Spiel, das die
Mundmotorik verfeinert und damit die Basis fur eine gute Lautbildung und deutliche Artikulation schafft.

MUNDMOTORIK

(‘ 7 ﬁ Fratzis Mund- und
Zungenspal
Mundmotorik

F-Laut auf Satzebene Art. 5921
CH1-Laut auf Satzebene Art. 5923
R-Laut auf Satzebene Art. 5922
Tr-/Dr-Laut auf Satzebene Art. 5925
Kr-/Gr-Laut auf Satzebene Art. 5924

ab 4 Jahren | 33 Karten
Art. 5828 €11,90

"
Fratzis Mund- wad ungeaspall
rateis

Fratzi macht es vor — und alle machen’s nach!

ab 4 Jahren | 33 Karten je € 11,90

Schau genau: Was ist anders?

Hatte der Schneemann nicht eben noch einen Schal um? Und was ist nur beim Esel anders? In den Spielen unserer
Reihe Schlau geschaut, schnell gesagt! entdecken Kinder kleine Unterschiede und beschreiben sie in ganzen Satzen.
So werden mit viel Spal3 schwierige Laute auf Satzebene gelbt.

EXTRA digital
=== Arbeitsblatter zu den Spielen ab € 4,90
oyt PDF SCH-Laut auf Satzebene Art. 5864
W ' D f Schlau geschaut, schnell gesagt!: :

d ; ' PDF S-Laute auf Satzebene Art. 5865
7 SCH-Laut auf Satzebene Art. 5825

S-Laute auf Satzebene Art. 5826 PDF K-Laut auf Satzebene Art. 5866

K-Laut auf Satzebene Art. 5827 PDF Fratzis Mund- und ZungenspaB  Art. 5867

ab 4 Jahren | 33 Karten je € 11,90

Die Karte wird umge-
dreht und schwupp —
jetzt sind zwei Fische im
Aquarium!
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I Aussprache Therapie, Inklusion I Aussprache Therapie, Inklusion

Entdecke und erzahle! Was kommt dazu? Jetzt aber schnell aufs Laute-Karusselll

Hier ist rasches Erfassen und Vergleichen von Bildern oder Woértern gefragt! Wer als Erster ein Bild- oder Wortpaar
entdeckt, heimst das Parchen ein. Mit diesen rasanten Spielen festigen und automatisieren die Kinder die Aussprache
schwieriger Laute. Die Spiele férdern zudem die Konzentrationsfahigkeit. Ideal fir die Ausspracheférderung!

Im Garten, da ist was los! Kian klettert auf den Kirschbaum, wahrend Klara schaukelt. Es duftet nach
leckerem Kuchen und frischen Krautern. Die kecken Kihe gucken Uber die Hecke. Doch das ist
langst nicht alles! Mit jedem Umblattern fullt sich das Bild und ladt ein, Bekanntes wiederzuerkennen
und Neues zu entdecken. Mit unseren liebevoll gestalteten Was-kommt-dazu-Biichern festigen
die Kinder die Aussprache der schwierigen Laute K, S/SS und SCH in der Spontansprache und ver-
bessern ihre Erzahlfahigkeit.

Vergleiche und finde zwei gleiche Motive
beziehungsweise Woarter!

Laute-Karussell 8 Laute-Karussell *
5 - L p ]

LING@PLAY]

SCH n At

S im Anlaut SCH im Anlaut K im Anlaut
Art. 5316 Art. 5315 Art. 5317

Laute-Karussell :
C81-Laut

je €14,90
69 Karten
ab 5 Jahren
Kr/Gr CH1-Laut
Art. 5416 Art. 5415

Ideal fiir die Ausspracheférderung fir Kinder mit und ohne Lesekenntnisse!

Caroline Milke

A Mama, kann ich wirklich nicht richtig

Innenseiten aus Was kommt dazu? - Laut K

/s/prechen?
" . Das kleine Schaf Paula kann den Laut SCH nicht richtig aussprechen. Mithilfe
Was kommt dazu‘., Laut K in der Spontansprache Art. 5946 der Pferdedame Emma, die von Beruf Logopéadin ist, lernt sie richtig sprechen.
Was kommt dazu; Laut S/SS in der Spontansprache Art. 5945 Anhand von liebevollen lilustrationen und einer schénen Geschichte wird das
Was kommt dazu? Laut SCH in der Spontansprache Art. 5944 Thema Ausspracheférderung den Kindern auf einfiihlsame Weise nahegebracht.
ab 4 Jahren | 28 Seiten je € 9,90 Mit vielen schénen Ubungen zur Férderung des schwierigen SCH-Lautes!
[ ~72%" | Paula lernt richtig sprechen e
f"}' i F"—L‘ING%AY I/ ‘Pj&d . . g p
Bilderbuch mit 52 Seiten | ab 4 Jahren | Art. 5070 € 15,90  &F Leseprobe
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I Aussprache Therapie, Inklusion I Aussprache Therapie, Inklusion

Therapie kompakt: Phonologie — Aussprache Unsere Lautsymbole in neuem Gewand: jetzt mit Silben und

Das groBe Arbeitsbuch und die fiinf Spiele bilden ein abwechslungsreiches Programm, das den Kindern hilft, phonologische FaﬂtaS | eWé rte ' '
Prozesse zu Uberwinden und ihre Aussprache zu korrigieren! Es bedient alle Therapieschritte, ist kindgerecht und sofort
einsetzbar. Die Kinder lernen, Ziel- und Ersatzlaute rezeptiv und produktiv wahrzunehmen und zu unterscheiden.

Die Phonolinos prasentieren sich mit peppiger Spielidee und erweitern die
Therapiemdglichkeiten! Als groBes Plus liefern sie jede Menge Silben und
Fantasieworter fir verschiedene rezeptive und produktive Ubungsphasen.
Einfach ideal flr die Phonologietherapie — leicht und ohne Vorbereitungsaufwand

Phonologie — Aussprache einzusetzen!

f“,,°{'m?k'°8'e Aussprache Art. 4689 | 100 Seiten | tber 1.600 Abbildungen € 29,90

Ere
Leseprobe

[Fivcer g

Phonaline

1.600
Abbildungen

schieb S S/SS/Sch/Ch1/Z T/D/K/G/N/NG T/K/R/Tr/Kr
Art. 5506 Art. 5507 Art. 5508

| @%m
Fe 9 @

Finde zwei identische Abbildungen!

Toffer, Poffer oder Koffer?

Mit den Wortelinos Uben die Kinder, Ziel- und Ersatzlaute im
Wort zu erkennen und Worter richtig auszusprechen. Spielerisch
experimentieren sie mit Lauten und festigen neue motorische
Lautbildungsmuster. So meistern sie die Aussprache schwieriger
Woérter kinderleicht. Ein Muss fUr die Phonologietherapie!

- R —
I
Wortelino | Wortelino
T,D,Kund G Maz !
Vor-/Ruckverlagerung  Art. 4703 €11,90
Tr, Dr, Kr und Gr
Kontaktassimilation Art. 4705 €11,90
F, W, S/SS, SCH, CH1, CH2
Plosivierung (55 Blatt)  Art. 4701 €13,90
F, W, S, SCH, D, H im Anlaut
Wortanlautprozess Art. 4704 €11,90
R,H,LundJ
Ersetzung R durch H/L  Art. 4702 €11,90 S/SS/Sch/Ch1/Z T/D/K/G/N/NG T/K/R/Tr/Kr je €13,90
Kontaktassimilation Art. 5509 Art. 5510 Art. 5511 55 Karten | ab 5 Jahren
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I Aussprache Therapie, Inklusion

Aufgepasst! Spolterspeine!

Dieses witzige Spielprinzip bringt frischen Wind in die logopadische Praxis. Die Spielweise erfordert genaues Hinschau-
en und gutes Erinnern, um sich in kurzer Zeit méglichst viele Abbildungen einzupragen und sie auf den eigenen Karten
wiederzufinden und zu benennen. Dabei festigen die Kinder ganz nebenbei schwierige Laute auf Wortebene. Eine echte
Bereicherung fur die Aussprachetherapie.

Lino@rLAT]
AUSSPRACHE

AUSSPRACHE | AUS CHE |  AUSSPRACHE

SCH-Wobérter S/SS-Worter CH1-Worter K-Worter F-Worter
Art. 4680 Art. 4682 Art. 4683 Art. 4684 Art. 4691

R-Woérter T-Worter Kr-/Gr-Woérter Tr-/Dr-Worter CH2-Worter
Art. 4685 Art. 4692 Art. 4694 Art. 4693 Art. 5068
1. Motive einprégen! € o JelrEm
55 Karten
je € 13,90

€139,00-
€ 124,90

2. Karte umdrehen!

3. Welche Motive hast du gesehen?
48

I Aussprache Therapie, Inklusion

Jetzt wird’s bunt!

Zu unseren beliebten Aussprache-Spielen haben wir passgenaue digitale Materialien entwickelt. Spielerische PDF-
Aufgaben und interaktive Online-Ubungen mit vielen bunten Bildern unterstiitzen die Kinder, die Aussprache schwieriger
Laute an verschiedenen Stellen im Wort oder im Satz zu Uben.

o EXTRA digital
lWJ Arbeitsblétter zu den Spielen ab € 4,90

PDF SCH-Worter Spolterspeine Art. 5620
und alle anderen auf Seite 6

EXTRA digital
Ubungen

Online-Ubungen zu den Spielen
EinfUhrungspreis Jahresabo: €+9;96 € 9,90

Online-Bundle: Anlaute erkennen Art. 6018
mit vier Ubungen

-
=
%

(T

2 2

& &t
< |
ElE

LingoMaps — Jetzt als PDF!

Auf vielfachen Kundenwunsch haben wir unsere altbe-
wahrten LingoMaps wieder aufleben lassen. Sie sind
jetzt digital als PDF-Download erhéltlich!

EXTRA digital

g Arbeitsblatter zu den Spielen ab € 5,90

PDF Wer hat die Kokosnuss geklaut? Art. 5780
PDF Drlck den Trecker! Art. 5790
PDF Luftikusse los! Art. 5792
PDF Oh Schreck, der Speck ist weg! Art. 57983
PDF Schloss Schreckensturm Art. 5794

PDF Es brennt, die Feuerwehr rennt Art. 5830

PDF Robo Vielfra Art. 5831
PDF Im Marchenwald Art. 5832
PDF Tiefseetauchen Art. 5834
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Sprachférderung/DaZ Deutschunterricht, Inklusion

Grund- und Aufbauwortschatz

Nomen, Verben, Adjektive — unsere Spiele zum Grundwortschatz!

Fur Kinder, die Deutsch als Zweitsprache lernen, ist der Aufbau des ersten Wortschatzes grundlegend! Umso wichtiger
ist es, dass die Wortschatzarbeit auch Freude macht! Unsere unterhaltsamen Grundwortschatz-Spiele machen Spal3
und vermitteln haufig gebrauchte Verben, Nomen und Adjektive.

hﬂ

e Worter verstehen und abspeichern

Die Spielweise erflillt wichtige lernpsychologische Aspekte der Wortschatzarbeit: Q
e Worter aus dem Gedachtnis abrufen und aussprechen

o \Worter mehrmals wiederholen MIT SELBSTRON

Das brauch ich Das ist mein Das schmeckt mir! Das zieh ich an! In der Schule!
jeden Tag! Zuhause! Art. 4697 Art. 4698 Art. 4514

Art. 4695 Art. 4696 ab 5 Jahren | 55 Karten  je € 13,90

der Loffel das Glas

Das brauch ich jeden Tag!

EXTRA digital

Online-Ubungen zu den Spielen
EinfUhrungspreis Jahresabo: €+3;96 € 9,90

Online-Bundle: Deutsch lernen — Art. 6019
Wortschatz fur Anfanger
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Sprachférderung/DaZ Deutschunterricht, Inklusion

Grund- und Aufbauwortschatz

Karten spielen

Das mach ich gerne!
ab 5 Jahren | 55 Karten Art. 4513 € 13,90

Das mach ich jeden Tag!
ab 5 Jahren | 55 Karten Art. 4512

Finde den Gegensatz!
ab 5 Jahren | 33 Karten Art. 4504 €11,90

N Die perfekte Erganzung zu unseren beliebten
aZ DaZ-Grundwortschatz-Spielen! In diesem Ubungs-
buch wiederholen und festigen die Kinder alle ge-
lernten Worter in abwechslungsreichen Aufgaben.

Das gehort zusammen!
ab 5 Jahren | 33 Karten Art. 5060 €11,90

aaaaaaa

Ubungsbuch
Grundwortschatz DaZ
72 Seiten | ab 7 Jahren
Art. 5001 €15,80

ab 10 Buchern je € 14,62*
ab 20 Buchern je € 14,32*
51

*Klassensétze méglich: bei Bestellungen von Blichern fir
schulinternen Bestand (Eigentum des Schultrdgers)



Sprachférderung/DaZ Sprachférderung/DaZ Therapie, Kindergarten
Grund- und Aufbauwortschatz Grund- und Aufbauwortschatz

e ‘ . Mein lieber Wort-Schatz!

Kinder, die Deutsch als Zweitsprache lernen, erreichen wir besonders gut, wenn das Lernen auch Themenbezogen den Wortschatz erweitern, nach semantischen Kategorien ordnen oder Gegensatzpaare finden —
SpalB macht. Deshalb ist es unser Anspruch, die Lerninhalte sorgféltig aufzubereiten und sie sinnvoll in diese Spiele sind ideal fur die Sprachforderung und unterstitzen den Zweitspracherwerb.
motivierende Spiele zu integrieren. S
_'\? i LING@PLAY
5!?} 1] SPRACHFURDERUNG

Jimpel@armap g woyoay

Frohes Farbenspiel!
Farben lernen | Art. 4699

e —

H I INGE@PLAY
E SPRACHFORDERUN

Dick & diinn
Gegenséatze | Art. 5429

e—
INGOPLAY
[ LING@

| SPRACHFORDERUNG

("]
q
g =2 i
= =
< . '\‘.-..k: % ; 1 v o ~
j 3 ] A | : et
s o,y L—=
: ~ =N N
I Ve - g Nach Oberbegriffer
& S S
Haus-Halt Was ist das?
Oberbegriffe im Wortfeld Haushalt | Art. 5732 Oberbegriffe | Art. 5551
Mein Artikel-Ass - DER
- — _uncenn ﬁ{% mFﬁnuEﬂl_llﬁ
uﬁm‘:‘“' . | Mein Artikek-Ass - DIE
je €11,90
33 Karten
oy e
i l  dackewie KR, ab 5 Jahren

Jacke wie Hose
Oberbegriffe im Wortfeld Kleidung | Art. 5848
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Sprachférderung/DaZ Therapie, Inklusion, Kindergarten
Grund- und Aufbauwortschatz

Komm, wir finden einen Sprachschatz!

Dieses umfangreiche Arbeitsbuch bietet abwechslungsreiche und vielseitige Aufgaben zur Spracharbeit und Uberzeugt
mit dem bewahrten padagogischen Konzept, in thematisch-semantischen Zusammenhangen zu lernen. Interessante
Aufgaben rund um kindliches Weltwissen ermuntern die Kinder zum Denken und zum unaufgeforderten Sprechen.

Mein Sprachschatz e umfassendes, nach Alltagsbereichen gegliedertes Konzept

Spracharbeit auf semantisch-lexikalischer Ebene

® lernen im semantisch-lexikalischen Kontext
e Kkognitions- und sprachanregende Themen

S * detailliert ausgearbeitet und ohne Vorbereitungsaufwand einsetzbar
ﬁ e 120 vielseitige und kindgerechte Ubungen
e 150 Seiten stark mit Uber 1.400 Abbildungen
Sup vder e fUr den Erst- und Zweitspracherwerb
e ab4 Jahren
Art. 4533
Wo (st die kuh? : y € 38’60 B a5, o bei Nacht? Verbindet die Gegenstande und
- : Lesepobe e e 2

D

n FAMILIE UND ZUHAUSE ‘ Mein Sprachschacz

] &
8. Was fehlt hier? 3
Beschreibt die 6 Situationsbilder am Rand und ordnet den Figuren einen passenden
Gegenstand aus der Mitte zu. Verbindet die zusammengehdrenden Motive mit siner
Linie.

6. SiiB oder sauer?
Wie schmeckt das? Benennt die Lebensmittel, beschr
Verbindet sie mit den Symbolen flr ,siB oder .sauer* in der Mitte.

16. Geféhrlich oder ungefahriich

Besprecht, welche Tiere geféhrlich s
3 ich sind, und zieht eine Linie von d i
Tieren zum gefletschten Maul in der Mitte, enosamichen

Uber 1.400
Abbildungen!
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Kontextoptimierte Sprachforderung

Mit unserem Arbeitsbuch war gezielte Grammatikférderung nie einfacher und schéner!

Die Satzbaustelle 4 bietet eine groBe Auswahl an abwechslungsreichen

Satzbaustelle e und Klar s.trukturlerten Aufgaben zu allen wichtigen Bereichen der
imierte Sprachférderung Grammatikentwicklung:
Fir den Erst- und Zweitspracherwerb ab § Jahren e Subjekt-Verb-Kongruenz und Verbzweitstellung

e Uberwindung der Artikelauslassung
e Genusmarkierung

e Akkusativ- und Dativmarkierung
e komplexe Satze

e Pluralbildung

GENUSMARKIERUNG

Wer sitzt im Gras? der Hase oder der Hase?

__LING@PLAY

Satzbaustelle 4

112 Seiten

Uber 1.800 Abbildungen
ab 5 Jahren

Art. 5549 €34,80 Leseprobe

5. Was gehsrt wohin? - Arikel ,der*
Erzable, wohin die Sachen gehoren, und kreise das passende OBjekt in.

st das der Junge, de i st oder der Junge, der trinke Beschrelbe die passende Figur in enem
Junge, der trinke”

14. Was gehére wem? - Alle Artikel

o ASSSAN
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Satzbau und Grammatik

Auf die Satze, fertig, los!

Mit unseren drei Spielen zur Satzbildung wird jedes Kind zum Séatze-Champion! Beim Spielen lernen die Kinder die
Beugung regelmaBiger und unregelméaBiger Verben und dass das Verb in einfachen Aussagesétzen an zweiter Stelle
steht.

I ich und du — Satz im Nu!

Ich und du - Satz im Nu!
Satzpuzzile
Mein Platz im Satz!

55 Karten | Art. 5606 € 13,90
55 Karten | Art. 5607 € 13,90
33 Karten | Art. 5608 € 11,90

ab 5 Jahren

SATZE BILDEN

Wer den Artikel kennt, hat das Grammatik-Ass im Armel!

In diesen Spielen lernen Kinder Wérter mit ihrem Artikel. Und zwar in Wortfeldern wie Tiere, Kleidung oder Essen. Dazu
vergleichen sie Bildkarten und benennen fehlende Motive: ,Hier fehlt der Affel“ Eine einfache Spielweise mit groBer
Wirkung! Denn so speichern die Kinder die Substantive mit dem Artikel als Ganzheit ab.

4 ‘(_.,y:
ARTIKEL LERNEN

ARTIKEL LERNEN

Mein Artikel-Ass ; '4

Mein Artikel-Ass Mein Artikel-Ass je € 13,90
DER DIE DAS o 55 Karten
Art. 5603 Art. 5604 Art. 5605 ab 5 Jahren
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Satzbau und Grammatik

Komplexe Satze bilden macht tierisch Spaf!

Mit unseren vier Nebensatz-Spielen lernen die Kinder mit Leichtigkeit, komplexe Satze zu bilden, und dass das Verb
in Nebensatzen immer am Ende steht. Die Spiele regen die Fantasie der Kinder an und bringen frischen Wind in jede
Grammatikférderung.

i Goeers |
B

Der die Banane isst! Vergleiche die Karten! Welches Schweinchen

fehit? Das Schweinchen, das ...
Regeln lesen Erklér-Videos
war gestern! auf www.lingoplay.de

Wenn ich ein
Drache wéire,
wlirde ich Feuer
spucken!

Relativsatze | 33 Karten | Art. 5609 € 11,90

NEBENSATZE

Wenn ich ein Zauberer war ...
Wenn-Satze | 33 Karten | Art. 5611 € 11,90

LING@PLAY

b=
NEBENSATZE

NEBENSATZE |

st m " O

Wozu brauchst du das?
Satze mit ,damit“ und ,um ... zu“
33 Karten | Art. 5612 € 11,90

Weil ich voll cool bin!
Weil-Satze | 33 Karten | Art. 5610 € 11,90
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Satzbau und Grammatik

Nebenan oder untendurch?

Mit den lustigen Mau-Maus Prapofix, Auf & unter und Neben-An lernen die Kinder, Prapositionen richtig zu verwenden.

EXTRA digital

w== Arbeitsblatter zu den Spielen  ab € 4,90

PDF Prapofix Art. 5745

Prapofix 8 Prapositionen Art. 5423 je €11,90 Liebevoll gestaltet, mit
Auf & unter 5 Prépositionen Art. 5426 33 Karten Bild- und Wortmaterial aus dem Spiel
Neben-An 5 Préapositionen Art. 5438 ab 5 Jahren

WEM gehort das Schwert? DEM Ritter!

Hier geht es um Nomen im Dativ. Die Kinder ordnen den Marchenfiguren
Gegenstande zu und bilden dabei Satze mit dem Dativ.

Wem gehort das?  Wem gehort das?
Nomen mit Nomen mit
der & das im Dativ die im Dativ
Art. 4515 € 11,90 Art. 4506 € 11,90

Der Hut gehért dem Cowboy!
58
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Satzbau und Grammatik

Einfache Satze und mehr ...

Die Spiele Funny Family, Sachen machen und Dreierlei regen zum Bilden einfacher Satze an und mit Pluralo lernen
die Kinder die verschiedenen Pluralformen kennen. Volltreffer trainiert die nicht immer leichte Unterscheidung zwischen
Akkusativ und Dativ nach Ortsprapositionen.

Die etwas anderen ,,funny* Mau-Maus fiir
Praxis, Kindergarten, Schule und zu Hause!

streichelt

ab 5 Jahren Art. 5437
ab 5 Jahren Art. 5424

Satze mit 1-stelligen Verben
Sétze mit 2-stelligen Verben

Funny Family

Sachen machen
33 Karten

Dreierlei Einfache SPO-Satze ab 4 Jahren Art. 5487 o €
Pluralo Pluralbildung ab 4 Jahren  Art. 5694 je €11,90
Volltreffer Akkusativ-Dativ-Unterscheidung ab 7 Jahren Art. 5849
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Satzbau und Grammatik

Unser Programm zur kommunikationsorientierten Sprachforderung!

Das umfangreiche Arbeitsbuch Satzbaustelle und die sechs Spieleboxen bilden ein aufeinander abgestimmtes
Programm zu den grammatischen Besonderheiten der deutschen Sprache. Fir den Erst- und Zweitspracherwerb.

Inhalt Satzbaustelle

e Satzbausteine — bedeutungstragende Elemente im Satz
e Personalform und Zweitstellung von Verben
e trennbare und reflexive Verben
* Fragen stellen

* Nebensatze

* besitzanzeigendes S Leseprobe
e der richtige Artikel

e Satze mit Akkusativ- und Dativobjekt

e Akkusativ und Dativ nach Prapositionen

e die Pluralform

e Perfektbildung — regelmaBige und unregelméaBige Formen

Satzbaustelle

Kommunikationsorientierte Sprachférderung

Uber 1.200
Abbildungen! Keine
Schriftkenntnisse
erforderlich!

Satzbaustelle
116 Seiten | ab 4 Jahren
Art. 4619 € 35,80

Verben 1 fg Verben 2

Art. 4613 € 18,90 m Art. 4614 € 18,90
Eis essen — Lisa isst Eis
Verben in der Grund- und

Ich pack’s aus

% Zusammengesetzte Verben

VERFE
— i"
g

Personalform 33 Karten
33 Karten
vorben 11 dar Grunde =
o Lt Ich gehe - du gehst ly Jpmeers e Er malt sich
— Verben in der 1. und 2. Ny 4 Reflexive Verben
Person Singular und Plural ~ 33 Karten
55 Karten
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Satzbau und Grammatik

Satzbildung
Art. 4615 € 18,90

smuspee | Prapositionen (@
AHEE  Art. 4616 € 18,90 &

'.A TE-EH_DU NG

Satzbausteine Hindernislauf
Subjekt, Verb und Objekt Akkusativ nach
33 Karten Ortsprapositionen

55 Karten
Was ich alles kann! Wo ist der Hund?
Modalverb ,kénnen* SRR Dativ nach Ortsprépositionen
33 Karten b o 33 Karten

Perfekt und Plural
Art. 4618 € 18,90

Komplexe Sitze
Art. 4617 € 18,90

Wer schenkt wem was?
Akkusativ- und Dativobjekt
33 Karten

Perfekt gelernt
Perfektbildung mit
unregelmaBigen Verben
33 Karten

... weil die Sonne scheint
Bildung von Nebensatzen
33 Karten

Plural-Quartett
alle Pluralformen
55 Karten




Sprachférderung/DaZ Deutschunterricht Sprachférderung/DaZ Deutschunterricht

Satzbau und Grammatik Satzbau und Grammatik
Auf der Baustelle ist viel los! Spiele zur Basisgrammatik — ein Grund mehr, Deutsch zu lernen!
Die Satzbaustellen 2 und 3 bieten einen groBBen Fundus an kindgerechten Aufgaben fur die Sprachbetrachtung Mit diesen Spielen lernen die Kinder, einfache Satze mit Akkusativ- und Dativobjekten zu bilden, die korrekte Verbstellung
im Deutschunterricht. AuBerdem enthalten sie eine groBe Vielfalt an leicht verstandlichen und systematischen zu beachten, Nomen im Akkusativ zu beugen und Ortsprapositionen richtig zu verwenden. Mit Selbstkontrolle!

Sprachibungen fur Kinder, die Deutsch als Zweitsprache lernen.

[LING@PLAY
Satzbaustelle 2 Satzbaustelle 3 —
e bestimmter und unbestimmter Artikel e Verben bilden Q, EXTRA digital .
e zusammengesetzte Nomen e Personalformen der Verben == Arbeitsblatter zum Spiel ab €4,90
o Artikel bestimmen durch Nomenendung e reflexive Verben B e Art. 5641
e Nomen in der Mehrzahl e Modalverben
o Subjekt e erste Vergangenheit: Prateritum
* Akkusativobjekt e zweite Vergangenheit: Perfekt liest
e Dativobjekt e das Verb als Pradikat und seine

Leseprobe Leseprobe

Stellung im Satz

Akkusativsatze bilden
ab 7 Jahren | 33 Karten
Art. 4709 € 11,90

Satzbaustelle

Verben, Zeitformen und Satzb.

Satzbaustelle e .
Nomen und Satzbau

Fiir den Deutsch- und den DaZ-Unterricht ab der 2. Klasse

uf der Strafe getroffen,

Hallo Zoral ch habe dich tange nicht gesehon

Mehmed hilftjdem Freund Wem hilft Mehmed ?

das Buch.

Dos Kieid passi{der Fru). 2oreleh wareine Woche lang i Poten.
Der Brei = Was hast du dort gemacht?
Die Mutter kaut{dem Kindlein Eis 2ora -l bin dort zur Schulo gegangen

Alex grotuliertfder Schwester
Die Kinder horen| 2u
Dos Lied gefal Médchen|

g A

Wirklich? Hast du am Schileraustausch teilgenommen?
Zora: Ja
e

leh ni:? bei einer Gastfomilie gewohnt

u besu
Host du auch Polnisch gelernt?

Z0ra:Ja, ein bisschen. Aber n der Schule hat en wir auch
. Aber
Schule haben wir aucl

‘Wem schmeckt der Kése?

Wem schmeckt der Salat?
Wer/Was
Wern schmeckt der Fisch?
malt das
Wem schmeckt der Honig?
ild?
B I ld - ‘Wem schmeckt das Heu?

LING@PLAY

Linc@reay]

‘‘‘‘‘‘‘‘‘

an o nins Peiot o
Bei 8
....... ispiel chlese]- ichfnabe geiesen

P

2 Objekte in einem Satz ab 8 Jahren 55 Karten Art. 4511 € 13,90
Deklination: der Akkusativ ab 6 Jahren 33 Karten Art. 4500 €11,90
Viel zu tun! ab 6 Jahren 33 Karten Art. 4502 €11,90
] Welche PRA-Position? ab 8 Jahren 33 Karten Art. 4501 €11,90
Satzbaustelle 2 Nomen und Satzbau ab der 2. Klasse | 86 Seiten | Art. 4659 € 25,80
Satzbaustelle 3 Verben, Zeitformen und Satzbau ab der 2. Klasse | 128 Seiten | Art. 4686 € 30,80
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Satzbau und Grammatik

Verben, Verben, noch mehr Verben!

Schluss mit stupidem Tabellen-Pauken! Was die Sprache lebendig macht, kann auch lebendig gelernt werden. In diesen
Spielen jonglieren die Kinder mit zahlreichen Verben und deren Besonderheiten.

_ (LiNG@PLAY]
| DEUTSCH LE :.*-JE:-‘_

Ich lese - du liest
UnregelmaBige Verben beugen

ab 8 Jahren | 33 Karten | Art. 5057
€11,90 €11,90

Wer macht was?
Personalformen der Verben
ab 6 Jahren | 33 Karten | Art. 4670

Regeln lesen Erklér-Videos
war gestern! auf www.lingoplay.de

Wem gehort
das Fahrrad?
o Verben mit Dativ
o ot spemas Artikel richtig beugen
N ab 8 Jahren | 33 Karten | Art. 5058

€11,90

EXTRA digital
w==  Arbeitsblatter zu den Spielen ab € 4,90 B
antwortet er?
PDF Wer macht was? Art. 5740
é
PDF Ich lese — du liest Art. 5744
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=]
gewonnen

Personalformen der Verben
ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 5059 € 11,90

Haben oder sein?

Lincorlt i
DEUTSCH LERNEN

das Fenster das Licht
aufmachen einschalten

jch mit!

Da maeh
——L

Trennbare Verben
ab 8 Jahren | 55 Karten | Art. 5056 € 13,90

Da mach ich mit!

i [LiNG@PLAY
{ DEUTSCH LERNEN

Reflexiv gebrauchte Verben
ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 5055 € 11,90

Auftrag
P

o

SCH LERNEN

aufrdumen,

Ich kann! Ich will! Ich muss! Modalverben

ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 5054 € 11,90
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Das ist rundum perfekt!

Mit dem Spiel Einzahl — Mehrzahl lernen die Kinder alle Pluralformen. Die Spiele Rundum Perfekt und Préateritum
vermitteln die Perfekt- und die Prateritumsformen von unregelmaBigen Verben. Die beiden Adjektivspiele bringen den
Kindern bei, Adjektivendungen im Nominativ richtig zu bilden.

| EOEIEu % : nt .
§ DEUTSCH LERNEN , 2l R m Fiir Kinder
a3 q | 0 g ’ mit und ohne
£ o Toefe 3 W . Lesekenntnisse!
) ” @

Einzahl - Mehrzahl  Pluralformen lernen ab 7 Jahren | 55 Karten | Art. 5308 €13,90

DEUTSCH LERNEN

Rundum Perfekt UnregelméaBige Verben ab 6 Jahren | 33 Karten | Art. 4671 €11,90
Prateritum UnregelmaBige Verben ab 9 Jahren | 55 Karten | Art. 4700 €13,90

i |
i DEUTSCH LERNEN

ein groBer Baum eine groB
LRI ein groBes Haus

Adjektive im Nominativ nach der, die, das ab 9 Jahren | 55 Karten | Art. 5312 €13,90
Adjektive im Nominativ nach ein, eine ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 5305 €11,90
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.
k.
Fira

Alles andere als Trockenubungen!

Mit dem Domino-Spiel der, die, das Essen & Trinken lernen die Kinder mit Freude themenbezogen Nomen mit ihren
Artikeln. Das Spiel Wohin? Wo? Lander regt sie an, die Prapositionen in und nach in Bezug auf Lander richtig zu
gebrauchen. Mit Wen-Fall? Wem-Fall? Uben die Schiler/innen, Satzglieder in einfachen Sétzen zu bestimmen.

———
= - e

| o o i ar e PRAPOSITIONEN A i GRAMMATK

Essen & Trinken
%

ARTIKEL Wohin? Wo? Lander

Pripositianes - in" und  nach

der, die, das Essen und Trinken  Artikel richtig verwenden ab 6 Jahren | 36 Karten | Art. 5850 .
Wohin? Wo? Lander Prapositionen nach & in ab 7 Jahren | 33 Karten | Art. 5660 le
Wen-Fall? Wem-Fall? Satzglieder bestimmen ab 9 Jahren | 33 Karten | Art. 5552 €11,90
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Freies Erzahlen/Soziales Lernen

Zuhoren, mitdenken, wiedergeben

Hor gut zul Auf der Basis lebendiger Geschichten rund um das emotionale Thema Freundschaft bietet
unsere neue CopyMap 8 eine Vielzahl an motivierenden Ubungen, um das Erfassen von Hoérge-
schichten einzulben. Dabei trainieren die Kinder das aktive Zuhoren, Mitdenken und Wiedergeben
als wesentliche Grundlage des Textverstehens. Mit didaktisch-methodischen Hinweisen sind die Ge-
schichten als fertige Unterrichtseinheiten in zwei Differenzierungsstufen sofort einsetzbar. Daneben
enthalt dieser Band einfiihrende Ubungen zum Hérverstehen.

HORVERSTEHEN — EINFUHRUNGSUBUNGEN
TEXTE FUR DIE LEHRKRAFT

Die Texte i die Einfilrungsibungen konnen als Audiodotei abgespielt oder von der Lehrkroft

Vorwissen aktivieren Tg”
antizipierendes Zuhoren

das Gehdrte im Gedachtnis behalten
Zusammenhange erfassen
Detailinformationen herausfiltern
Grundlagen des Textverstehens

Geschichten horen
CopyMap und verstehen

Zuhbren, =0

CopyMap 8:
Geschichten horen und verstehen
ab der 1. Klasse | 44 Seiten

Art. 5952 € 16,80

PLAY
LINGS LINGDPLAY

DER RIESE UND DER ZWERG DER RIESE UND DER ZWERG DIE FLASCHENPOSTFREUNDE

Hér zu.Lies und kreuze richug an. 1. Hor 2u und schreibe auf

Wer wohn. Was entdeckt
noch im Wald? Grummel im Wald?

[ ein Riese [ einen Zwerg,
0 einort 0 pize
[ eine Hexe [ Beeren
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Freies Erzahlen

Fehlergeschichten: Erst zuhoren, dann erzahlen!

Unsere Vorlese- und Bildergeschichten schulen gezielt das aufmerksame Zuhéren und legen so die Grundlage fur das
freie Erzahlen. Zundchst lesen Sie den Kindern eine kurze und spannende Geschichte vor. Die Kinder folgen dem Ver-
lauf der Geschichte anhand liebevoll gestalteter Bildkarten. Im Anschluss héren sie die gleiche Geschichte noch einmal,
in die sich allerdings kleine Fehler eingeschlichen haben. Aufgabe der Kinder ist es, die Fehler aufzuspuren und zu be-
richtigen. Weiterflihrende Aufgabenstellungen: Einzelbilder und Uberschriften besprechen, Geschichten nacherzéhlen,
Erzahlperspektive und/oder Erzahizeit &ndern, eigene Fehlergeschichten erfinden.

72 groBe Bildkarten (79 mm x 120 mm)
6 Geschichten mit je 6-8 Bildkarten
Aufgaben- und Textkarten

je 2 Fehlervarianten

alle Geschichten auch als Kopiervorlage
ab 5 Jahren

je €19,80

Der rasende Schneemann Das Laternengespenst
und andere Abenteuer m|t T|| und Tino Und andere Abenteuer m|t T|| Und TinO

Art. 4638 Art. 4639 -
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Wut, Angst, Scham ... Was jetzt?

Mit zwolf emotional bewegenden Mini-Geschichten und darauf abgestimmten Aufgaben lassen sich Wut, Scham, Neu-
gier und neun weitere Gefuhle greifbar und alltagsnah im Unterricht besprechen. Gelenkte Fragen helfen den Kindern,
Geflhle anhand kdrperlicher Reaktionen zu erkennen und zu beschreiben. Darlber hinaus werden je drei Moglichkeiten
zur Diskussion gestellt, wie wir mit Gefihlen umgehen kdénnen. Die Gegenliberstellung von positivem, negativem und
neutralem Verhalten regt die Kinder an, Uber die jeweilige Reaktion nachzudenken und das Verhalten moralisch zu
bewerten. Ein ausgezeichnet aufbereitetes Material, die eigenen Gefuhle verstehen zu lernen und das EinfUhlungsver-
mdgen zu stérken.

Gefiihle verstehen und Empathie stirken

Waut, Angst, Scham ... Was jetzt?

" Geruhle versteher

Bildkarten: korperli

Abder3.Klsse S N

che Reaktionen

WUT, ANGST, SCHAM .
WAS JETZT?

Gefiihle verstehen und Empathie stédrken
ab 9 Jahren | Kartenspiel (72 groBe Karten)
und Begleitbuch (54 Seiten)

Art. 5951 € 49,80

Yannik ist an der Reihe. Er soll Gber
den Bock springen. Er nimmt Anlauf,
springt ab und ... Oh nein! Seine Hose
reiBt mitten im Sprung auf. Alle Kinder
konnen jetzt seine Unterhose sehen!
Scham! Und nun?

Sprachférderung/DaZ
Freies Erzahlen/Soziales Lernen

Ausloser fiir Wut — Wie gehe ich damit um?

Deutschunterricht

Zoe und Mila kommen gerade vom
Tanzunterricht und trinken genusslich ein
Glas leckeren Kirschsaft. Zoe ist noch ganz
aufgedreht vom Tanzen. Heute haben sie eine
neue Schrittfolge einstudiert. Zoe versucht die
Bewegungen nachzuahmen und wedelt mit
ihren Armen in der Luft herum. Dabei kippt
sie mit einem lauten Platsch den dunkelroten
Saft Uber Milas neues weiBes Tanzkleid.
Kreischend springt Mila vom Stuhl zurtck.
Sie kocht innerlich, ihr Hals schwillt an. Ihr
ganzer Korper ist angespannt und sie fuhlt
sich geladen.

a. ,So ein Mist!”, schieBt es
Mila durch den Kopf. Ohne zu
uberlegen, briillt sie Zoe an:
»Kannst du nicht aufpassen,
du bléde Kuh! Jetzt hast du
mein neues Tanzkleid ruiniert.”
Mila sptirt, wie sie sich immer
weiter verspannt und wie es in
ihr brodelt, als wtirde sie gleich
liberkochen.

b. ,Oh nein“ ruft Mila, als sie
zurtickspringt. ,Das war ein Ver-
sehen und es tut mir sehr leid”,
entschuldigt sich Zoe. Das be-
ruhigt Mila und Zoe schlégt
vor, den Fleck mit Wasser und
Zitronensaft auszuwaschen.
»Sdure bekdmpft Obstflecken.
Das weil3 ich von meiner Oma“,
erklart sie. Gleich machen sich

Ay,

die Freundinnen daran, den
Fleck zu entfernen. Dabei geht
es Mila langsam besser. Der
Korper entspannt sich und der
innerliche Druck lasst nach.

Die Kinder lernen

LANGEWEILE ® sich in emotionale Situationen hineinzudenken BELEIDIGTSEIN

und -fihlen

® cigene Gefuhle zu beschreiben und zu

verstehen

GLUCK

ANGST

Geflhlsregungen anderer zu erkennen

Verhalten zu erklaren und moralisch zu

bewerten

TRAUER ® Empathie zu zeigen und zu starken ARGER
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Freies Erzahlen/Soziales Lernen

Was du nicht willst, dass man dir tu’ ...

Muss man immer die Wahrheit sagen? Wie geht man mit Kritlk um? In diesem Rollenspiel werden Kinder vor
Konfliktsituationen aus dem Bereich Moral- und Sozialverhalten gestellt. Das spielerische ,So-Tun-als-ob" nimmt
BerUhrungsangste und fordert einen naturlichen, ungehemmten Umgang mit emotional, moralisch oder sozial

schwierigen Situationen.
Wie gehe ich mit der

Situation um?

Y

Mégliche
Verhaltensweisen

| Was du nichBIIlist,
| dass man difuss.

Was du nicht willst, dass man dir tu’ ...
Konflikt- und Sozialverhalten reflektieren

72 Karten (79 mm x 120 mm) | ab 8 Jahren
Art. 5072 €19,90

Der Mull
len Miilleimer
und nicht in die Bische!

Na gut, wenn’s alle
machen. Dann bleibt
der Muill eben hier.

Ende gut, alles gut!

Oje, was nun? — Zehn Geschichten mit Happy End. Anhand peppiger Bilder verfolgen die Kinder den Anfang einer
Geschichte bis zu einem dramatischen Ereignis. Die Kinder erfahren noch, dass die Geschichte gut ausgeht, wissen
aber nicht, wie es dazu kommt. Mit viel Spal3 und Kreativitdt suchen sie nach eigenen originellen Loésungen. Am Ende
vergleichen sie die eigenen Ldsungsvorschlage mit den vorgegebenen.

" DJE WAS NONT So beginnt die Geschichte.

Erzal

Was kénnte passiert sein?

Oje, was nun?
72 Karten (79 mm x 120 mm) | ab 5 Jahren | Art. 4640 € 19,90
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Erzahlfahigkeit

Mein schonstes Ferienerlebnis ...

Wie erzahle oder schreibe ich eine Erlebnisgeschichte? Das ist gar nicht so einfach, kann aber gelernt werden! Und

zwar mit unserem bewahrten Konzept zur Férderung der Erzahlfahigkeit! Die Fragekarten ,Hauptfigur?®, ,Zeit?",

,ort?*, Ereignis?”, ,Losung?“ und ,Ende?” helfen den Kindern dabei, den Aufbau einer Geschichte zu

verstehen und beim Erzéhlen den roten Faden nicht zu verlieren. Die liebevoll gestalteten Erz&hlkarten,

die jedes Mal neu miteinander kombiniert werden kdnnen, regen die Fantasie der Kinder an und lassen

abwechslungsreiche Erlebnisgeschichten entstehen. Das passende Begleitheft bietet verschiedene
Aufgaben und Erzahlhilfen, die Kinder dabei unterstitzen, einen guten Erzahlstil zu entwickeln.

. L

ZAHLFAHIGKEIT

2y

Wer sind die Was passiert? _
Hauptfiguren Wie wird das Problem
der Geschichte? Welches Propjep; gelost?
taucht auf?

Hilfe holen

—

‘“’;

Erzéhlkarten -
Erlebnisgeschichten erzdhlen

Fragekarten —
Aufbau verstehen

Erlebnisgeschichten er:
zihlen und ihren Aufbau ve e
NG TLAY Arbeitsblitter e

Erlebnisgeschichten erzihlen und ihren Aufbau verstehen
Einfiihrung der Strukturkarten Tag und Wetter beschreiben

Erlebnisgeschichten erzihlen
und ihren Aufbau verstehen

schichte: Einleitung, Hauptteil, Schiuss

Ich erziible von ... Ferien, Freunden und Abenteuern!

stellc Haupefigur/en vor

beschreibt das Ereignis rundet die Geschichte ab

Iost die Spannung auf emg\uwo und wann die
e

beschreibt Gedanken
und Gefiihle:

Erlebnisgeschichten erzdhlen und ihren Aufbau verstehen ST bl
ab 9 Jahren | Kartenspiel (65 Karten) und Begleitbuch (56 Seiten) ] Eﬁ’fﬁsﬁ‘?ﬁ?{?{"j“fT‘{f{"ﬁ"ﬁffﬁ‘f'}; 777777
Art. 5949 € 36,80

Igerade als ich dachte, es ware geschafft ...
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Sprachférderung/DaZ Deutschunterricht

Sprachférderung/DaZ
Freies Erzahlen/Soziales Lernen

Freies Erzahlen/Soziales Lernen

Geschic_hten erzahlen? Das kann ich!

I

Jede Erzéhlung hat wesentliche Elemente, die in einer bestimmten Reihenfolge auftreten.
Dadurch werden Geschichten koharent, also logisch und vollstandig. In unserem Konzept zur
Forderung der Erzahlifahigkeit bekommen die Kinder wichtige Erzahlelemente wie ,Hauptfigur®,
,ort, ,Aufgabe“, ,Problem” und ,L6sung” an die Hand und lernen so, den Aufbau von
Geschichten zu verstehen. Die liebevoll gestalteten Erzahlkarten, die jedes Mal neu miteinander
kombiniert werden kdnnen, regen die Fantasie der Kinder an und lassen schdne Geschichten
Uber Elfen, Ritter und Gespenster entstehen.

LING@PLAY

Fantasiegeschichten erzihlen
und ihren Aufbau verstehen

Ich erzdible von ... Rittern, Elfen und Gespenstern!
Abder3.Kasse

Erzéhlkarten — fantasievolle Geschichten erzdhlen

<o g tfigur
r ist die HauP
Wedel Geschlc\'\\e?

Wo beginnt

\Wie heiBt sie? die Geschichte?
o sient sie aus? Wie sieht es dort aus? Was hqt j
ie sieht sié aus ? | i
Wi . K Huupmgur —
\Was kann si€* Warum ist die
Hauptfigur dort? Warum»

-

Strukturkarten — Aufbau verstehen

: ey O]
Fantasiegeschichten erzihlen Didaktische Hinweise, Spiel-
Ich erzible von ... Rittern, Elfen und Gespenstern! idee n, a bwech S/ungs reiche
A9 der 3 Kasse Arbeitsblétter und Erzahlhilfen

unterstitzen die Kinder

% — beim Ausformulieren ihrer
‘ Geschichten und helfen ihnen,
Einfiihrung Hauptteil Schluss . einen guten Erzahlstll ZUu
entwickeln.

6

vor Wt platzen |

mit erhobenem Haypt |
> obenen |

+,den Kopf hangen lassen ||

Tribsal blasen stolz wie Oskar |
|
— )

it breiter Brust rausgehen
aul |

auBer sich geraten |
—

| | L die Wande hoon gehen| 1| niedergesch lagen sein
b\ ———] |
0 I in |

(e S |

von Selbstbewusstsein erfgif

) ) ) ) ) ) , Fantasiegeschichten erzahlen und ihren Aufbau verstehen
. G .
»Erzdhl doch eine Geschichte!” — das héren Kinder oft, wissen aber nicht, wie es geht. Geschichten ab 9 Jahren | 55 Karten und Begleitouch (52 Seiter) | Art. 5843 € 36,80

erzdhlen will gelernt sein! Kein Problem mit unserem Konzept zur Férderung der Erzdhlféhigkeit!
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I Elementares Lernen Kindergarten, Inklusion

Spielend lernen von Anfang an!

Diese Spiele trainieren die Merkfahigkeit, schulen die visuelle Wahrnehmung und
verbessern die auditive Merkspanne und die Konzentrationsfahigkeit. Sie ermuntern die
Kinder zum unaufgeforderten Sprechen und bereiten sie ideal auf das Lernen vor!

[LINGPLAY]
i VISUELLE WAHRNEHRUNG |

Silhouetto
Figuren an der Silhouette erkennen
55 Karten | ab 5 Jahren
Art. 5307 € 13,90

Tierisch laut!
Tierstimmen imitieren
55 Karten | ab 5 Jahren
Art. 5310 € 13,90

Affentheater
Merkfahigkeit verbessern
33 Karten | ab 5 Jahren
Art. 4675 €11,90

- Fell oder Federn?
Visuelle Wahrnehmung
33 Karten | ab 4 Jahren
Art. 4676  €11,90

I Elementares Lernen Kindergarten, Inklusion

Na, merkst du was?

Die Fahigkeit, gehorte Informationen zu behalten und wiederzugeben, ist entscheidend fir den Lernerfolg. In unseren
Merk-Spielen haben die Kinder die Aufgabe, die genannten Motive in der richtigen Reihenfolge wiederzuerkennen. So
erweitern sie spielerisch ihre Merkspanne und steigern ihre Merkfahigkeit.

Merkmal Merkwiirdig Merkbar
ab 4 Jahren ab 5 Jahren ab 7 Jahren
Art. 5536 Art. 5530 Art. 5537

Im Wechsel ziehen die Spieler eine Karte
vom Stapel und benennen die Motive in der
entsprechenden Reihenfolge. Wer als Erster

unter den offen liegenden Karten diejenige

findet, die der gezogenen entspricht,
gewinnt die Karte.

je €11,90
33 Karten

Verflxt! Unsere Hxe hat alles verhxt!

Bei diesem Spiel lernen die Kinder, visuelle und sprachliche Informationen zu verarbeiten
und miteinander zu vergleichen. Spielerisch ordnen sie die Bildbeschreibungen den Bildern
zu. Aber aufgepasst: Die Bilder unterscheiden sich nur in kleinen Details!

Verflixt verhext!
32 groBe Karten (89 x 127 mm) | ab 5 Jahren | Art. 4641 € 17,90
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I Elementares Lernen

Kindergarten, Inklusion

Lasst uns was bewegen!

Das lustige Spiel Sporty Piggy unterstlitzt Kinder in ihrer Kérperwahrnehmung. Sie Uben, Bewegungen zu erkennen

und nachzuahmen, sowie das Merken und Wiederholen von Bewegungsabfolgen.

Sporty Piggy

ab 4 Jahren

32 groBe Karten

(89 x 127 mm)

Art. 4562  €17,90

Zubehor & Gutscheine

Setzleisten

Besonders standsicher, aus hochwertigem
Buchenholz mit zwei schragen Einschnitten
von 1 cm Tiefe.

Art. 5079 (30 cm) € 5,80
Art. 5080 (45 cm) €17,80

Kunststoff-Etuis

Zur Aufbewahrung verschiedener
Spiele-Utensilien.

Etuis im 5-er Pack  Art. 5759 € 2,50
Etuis im 10-er Pack Art. 5760 € 4,00

Geschenkgutscheine

Art. 4632 € 15,00
Art. 4633 € 25,00
Art. 4634 € 40,00
Art. 4635 € 50,00

far

e LING@PLAY

Geschenkgutschein im wert von €

Bestellschein
bitte ausfullen und an LingoPlay zuriickschicken oder faxen an 0221-310 43 18

Name, Vorname/Einrichtung

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

Tel./Fax

E-Mail

coraemne L] L L] L L
Ich bin Sprachheilpadagoge/in Lerntherapeut/in Ergotherapeut/in Lehrer/in Erzieher/in Eltern

Kundennummer USt-IdNr. (EU-Inland)

Bitte schicken Sie mir ................ Kataloge (bitte Anzahl eintragen)

Ich bestelle:

Artikelnummer Artikel (alle Preise verstehen sich inkl. MwSt., zzgl. Versand) Einzelpreis Menge

gesamt

Versandinfo siehe Seite 3. Preisdnderungen vorbehalten.
Bitte senden Sie mir keine Informationen und Kataloge mehr zu. [_]

LingoPlay GmbH & Co. KG RolandstraBe 72 D-50677 K&ln  Tel.: +49 (0)221 .310 43-17 Fax: +49 (0)221 .310 43-18 info@lingoplay.de www.lingoplay.de

LINGQPLAY




LINGOPLAY

LingoPlay Lemnspiele RolandstraBe 72 D-50677 Koin
Tel.: +49 (0)221 .310 43-17 Fax: +49 (0)221 .310 43-18
info@lingoplay.de www.lingoplay.de

P\ N

DIALOGPOST

Ein Service der Deutschen Post

ALLEMAGNE Port payé

Wir méchten die Kundenbeziehung mit Ihnen pflegen und Ihnen Informationen
zukommen lassen. Deshalb verarbeiten wir Ihre Daten geméB Art. 6 (1) (f) der
DSGVO. Sie kénnen jederzeit der Verwendung lhrer Daten fiir Werbezwecke
widersprechen.

Weitere Infos: https://lingoplay.de/Privatsphaere-und-Datenschutz:_:2.html

NOMEN HOREN UND VERSTEHEN

Vst it s Atk s o, antrprachamsirs Abbdidongen pecedesm
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